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Nr. Vardas Pavardé Tema lietuviy kalba Tema angly kalba Pastabos
1 Julius Andrikonis Modalumy logiky su saveika skai¢iavimai
Yra zinoma, kad 6x6 kvadratg galima padengi domino (2x1 arba 1x2) kauliukais 6728
budais (Zr. https://oeis.org/A004003). Kiek i3 $iy denginiy turi papildoma savybe, kad
nuspalvinimas trimis spalvomis yra (tiksumu iki perstatos) vienareik$miskas? (zr.
https://math.stackexchange.com/questions/4803549/how-many-domino-tilings-of-a-2n-
times-2n-board-are-uniquely-3-colourable). Pastaba. Kartais StackExchange puslapyje
2 Giedrius Alkauskas VienareikSmiskai nuspalvinami domino denginiai Uniquely colourbale domino tilings nesimato paveiksliuky. Atskirtai jie jkelti ¢ia:
https://klevas.mif.vu.lt/~alkauskas/Topics/4x4-color.jpg,
https://klevas.mif.vu.lt/~alkauskas/Topics/3-color-alt.jpg
Dzeta funkcijos yra vienas i svarbiausiy analizinés skai¢iy teorijos jrankiy. Su dzeta
funkcijy reikSmiy pasiskirstymo savybémis yra susije daug Siuolaikinés matematikos
3 Igoris Belovas Pavirsiy ir kreiviy, asocijuoty su pirminiy skaiciy dzeta funkcija, vizualizavimas Vizualizations of surfaces and curves associated with the prime zeta function neiSspresty problemy. Pirminiy skaiciy dzeta funkcija yra viena i maziausiai istirty dzeta
funkcijy. Darbo tikslas — susipaZinti su Siuolaikiniais pirminiy skai¢iy dzeta funkcijos
reikSmiy skai¢iavimo algoritmais, realizuoti juos programiskai ir iSnagrinéti pavirsius ir
kraives_asnciinntis su nirminiu skaifin dzeta funkeiia_vizualiai
4 Adomas Birtunas Agentiniu sistemu kiirimas su Jason Agent svstem implementation with Jason
5 Adomas BirStunas Efektyvus tarpusavyje susijusiy duomeny jvedimas Efficient input of interconnected data . . - L P
Tarpusavyje susijusiy duomeny jvedimo minimizavimo problemos nagrinéjima
6 Mindaugas Bloznelis Realiy ir sintetiniy tinkly tyrimai Analysis of real and simulated networks
7 Valdas Dicitinas Balio funkcijy ir Balio schemy minimizavimas Minimization of Boolean functions and Boolean circuits
Generuoti minimalias Balio schemas bei formules taikant perrinkimo algoritmus.
8 Valdas Di¢itinas Kombinatoriniy algoritmy efektyvumo sveikaskaitinése gardelése tyrimas. Analysis of combinatorial algorithms performance in integer grids. Tirti paieska su grjzimu bei kitus algoritmus iekant sveiky skai¢iy gardelés ekstremaliy
charakteristiky.
9 Valdas Dicitinas Evoliuciniy algoritmy taikymas sveikaskaitinése gardelése Evolutional algorithms in integer grids Taikyti evoliucinius algoritmus (jskaitant genetinius) keliaujancio pirklio tipo
kombinatoriniams uzdaviniams spresti.
10 Valdas Di¢ianas Bulio funkcijy grafy invarianty tyrimas Investigation of Boolean graph invariants Kiekvieng Bulio funkcijg atitinka n-macio vienetinio kubo pografis, kurio virsinése funkcija
yra lygi 1. Darbo tikslas yra tirti tokiy grafy savybes ir jy klasifikacijg.
11 Haroldas Giedra Nataralios kalbos transliavimo j predikaty logikos kalba, naudojant kalbos modelius, galimybiy tyrimas | Research into the possibilities of translating natural language into the language of predicate logic
using language models
12 Saulius Grigaitis Atestacijy pakavimo uzdavinys Ethereum PoS protokole Attestation packing problem in Ethereum PoS protocol Pakankamai izoliuota problema - supakuoti atestacijy agregatus taip, kad agregatai
minimaliai persidengty, o naujy atestacijy kiekis baty maksimalus. Ir tai padaryti per
trumpiausig laika.
13 Saulius Grigaitis Bloky grandiniy technologijy spartinimas panaudojant Ziniy neatskleidZianéius kriptografijos metodus Scaling Blockchain Technologies with Zero Knowledge Proofs I3tirti naujausius pasiekimus zkSNARKs metoduose, tinkamuose schemoms (pvz.
https://github.com/zcash/halo2 , https://github.com/appliedzkp/zkevm-circuits).
Pritaikyti spartinant bloky grandiniy technologijas (visg bloko vykdyma kiekviename
14 Saulius Grigaitis Ziniy neatskleidzianciy kriptografijos metody paralelizavimas Parallelisation of Zero Knowledge Proofs Paralelizuoti KZG10 ir kitas schemas. https://github.com/sifraitech/kzg
15 Saulius Grigaitis Ziniy neatskleidziantys kriptografijos metodai Zero Knowledge Proofs 13rinkti kokig nors siauresne Ziniy neatskleidzian¢iy kriptografijos metody sritj ir jg giliau
panagrinéti.
16 Saulius Grigaitis Bloky grandiniy technologijos Blockchain technologies
13rinkti kokig nors siauresne sritj bloky grandiniy technologijose ir ja giliau panagrinéti.
17 Saulius Grigaitis Bloky grandiniy technologijy "jrodymo turtu" protokolai Blockchain Proof-of-Stake protocols 18tirti "jrodymo turtu" (angl. Proof of Stake) protokolus, fokusuojantis j naujausius
pasiekimus Ethereum 2.0 Casper "jrodymo turtu" protokole.
18 Saulius Grigaitis Kriptografija bloky grandiniy technologijose Blockchain cryptography Apivelgti kriptografijos algoritmus naudojamus bloky grandiniy technologijose,
akcentuojantis j naujausius metodus, pvz. BLS agreguoti parasai.
19 Saulius Grigaitis Bloky pateikimo mechanizmai bloky grandiniy technologijose Block production mechanisms in blockchain technologies Apivelgti jvairius bloky pateikimo mechanizmus populiariuose bloky grandiniy
protokoluose (Proof-of-Work, Proof-of-Stake ir pan.)
20 Saulius Grigaitis Bloky finalizavimo mechanizmai bloky grandiniy technologijose Block finalisation mechanisms in blockchain technologies Apivelgti jvairius bloky finalizavimo mechanizmus jvairiuose bloky grandiniy
protokoluose.
21 Saulius Grigaitis Sakos iSrinkimo taisyklés bloky grandiniy technologijose Fork choice rules in blockchain technologies Apvelgti $akos irinkimo taisykles jvairiuose bloky grandiniy protokoluose.
22 Saulius Grigaitis "Sharding" mechanizmai bloky grandiniy technologijose Sharding mechanisms in blockchain technologies

Apzvelgti "sharding" mechanizmus jvairiuose bloky grandiniy protokoluose.




23 Saulius Grigaitis Formalus verifikavimas bloky grandiniy technologijose Formal verification in blockchain technologies Apvelgti bloky grandiniy kompotentams naudojamus formalius verifikavimo metodus.
24 Saulius Grigaitis Atsitiktiniy skaiiy generavimas bloky grandiniy technologijose Random number generation in blockchain technologies Apizvelgti atsitiktiniy skaitiy generavimo problematikg bloky grandiniy technologijose.
Apzvelgti jvairius sprendimus, pvz. RANDAO.
25 Saulius Grigaitis Tinklo protokolai bloky grandiniy technologijose Network protocols in blockchain technologies Apivelgti tinklo protokolus naudojamus bloky grandiniy technologijose, pvz. Libp2p
implementuotus protokolus ir jy pagrindy pasitlyti naujg Ethereum PoS tinklo sluoksnio
26 Irus Grinis Edukaciniy Zaidimy konstravimo jrankiai Design Tools for Educational Games o . . S e "
Y nt ukaciniy zaldimy vime | al '8 ueatl Pladiau apie tema galima suZinoti tiesiogiai paskambinus per TEAMS
27 Irus Grinis Specializuotyjy kalby karimo jrankiai Domain-specific Language Development Tools Placiau apie tema galima suzinoti tiesiogiai paskambinus per TEAMS
28 Irus Grinis Evoliuciniai skai¢iavimai ir jy taikymai Evolutonary Computation And its Visualization Placiau apie tema galima suinoti tiesiogiai paskambinus per TEAMS
29 Irus Grinis Kvantiniai skai¢iavimai ir jy taikymai Quantum computations and their applications Placiau apie tema galima suzinoti tiesiogiai paskambinus per TEAMS
30 Igor Katin Ngram seky paieska naudojant Big Data Hadoop jrankius Search for Ngram sequences using Big Data Hadoop tools 13analizuoti algoritmus ngram skai¢iavimui, pasirinkti ar sukurti tinkama ngram paieskos
algoritma ir adaptuoti jj naudojimui Big data infrastruktdroje
31 Igor Katin Skaitmeniniy dvyniy karimas Development of digital twin Pasirinkto prietaiso ar proceso skaitmeninio dvynio projektavimas ir kiirimas. Numatomas
jvairiy masininio mokymosi algoritmy naudojimas.
32 Igor Katin Vaiky kontrolés mobilioji aplikacija Parental control mobile application Mobiliosios aplikacijos krimas, kuri numato vaiko sekima, prieZitira, geolokacijos sekima.
33 Igor Katin Kompiuteriniy Zaidimy kirimas naudojant Unity platforma Development of computer games using the Unity platform
34 Igor Katin Web aplikacijy karimo automatizavimas Automation of web application development
Numatoma automatizuoti tam tikro kodo radyma, pasikartojancio kodo generavima.
35 Igor Katin Windows platformos aplikacijy kiirimas naudojant WinAPI Windows platform applications development using WinAPI 5 . - o
8 P P I d P PP P! 8 Zemo lygio, optimizuoty skai¢iavy aplikacijy kirimas
36 Igor Katin Procesy automatizavimas naudojant testavimo ir automatizavimo karkasus Process automation using test and automation frameworks
37 Igor Katin loT interneto platformy karimas Development of loT web platforms Platformos, prie kiirios prijungiami loT prietaisai, kiirimas
38 Igor Katin Laiko eilu¢iy prognozavimo metody naudojimas procesy prognozei Timeseries forecast methods for process forecast . - . - .
Planuojama prognozuoti jvairius verslo ir techninius procesus, jrangos darba
39 Igor Katin Dirbtinio intelekto metody panaudojimas animacijos kokybés gerinimui Artificial intelligence methods for quality of animation improvement P . o
8 up ) d Yoes & 8 a Y P Numatoma padaryti animacijg kuo realistiSkesne, pagerinti jos kokybe.
4 I Katil Al lij ikil Sininis ki i | Al I i i hine | i hi s " . -
0 gor atin nomalijy aptikimas masininio mokymosi pagalba nomaly detection using machine learning methods Numatoma aptikti anomalijas duomenyse taikant pasirinktus ML metodus.
41 Rimantas Kybartas Informaciniy sistemy programinés jrangos lygmens saugumo uztikrinimas Application Level Security
42 Ri Ky D ke i ij I i . L .
imantas Ybartas ebesy kompiuterija Cloud Computing Tema bus sukonkretinta darbo eigoje pagal studento interesa
43 Rimantas Kybartas Masiny mokymasis Machine learnin, . Lo .
¥ 4 ¥ 8 Tema bus sukonkretinta darbo eigoje pagal studento interesa
44 Rimantas Kybartas Skaitinis atpaZinimas Patter recognition Tema bus sukonkretinta darbo eigoje pagal studento interesa
45 Rimantas Kybartas AtpaZinimas naudojant klasifikatorius poroms Pattern recognition using pair-wise classifiers
Komentaras: Turintiems iSmaniuosius telefonus daznai norisi matoma informacija
nufotografuojant ir iSsaugant ne paveiksliuko, o kitu formatu priklausomai pagal vaizdo
46 Rimantas Kybartas Simboliy atpazinimas paveiksléliy apdorojime Character recognition in picture processing konteksta. PavyzdZiui, norisi nufotografavus pakabinta tvarkarastj i$sisaugoti jj kaip
skai¢iuoklés lentele ar nufotografuoto atspausdinto kvito informacija be rankinio
perrinkimo suvesti j pajamy-islaidy skai¢iuokle. Darbe bus tiriama kaip tai padaryti.
47 Rimantas Kybartas Masiny mokymosi metody taikymas dideliy kiekiy duomeny kiekiy apdorojimui Application of Machine Learning Methods for Big Data Analysis . - .
¥ 4 ¥ 4 ¥ | | b 1ap d PP 8 J ¥ Tema bus sukonkretinta darbo eigoje pagal studento interesa
48 Rimantas Kybartas Garsinio signalo atpaZinimas Sound recognition Aprasymas: Darbe reikéty nagrinéti tam tikro pobudzio garsinio signalo isskyrimo i§
aplinkos garsy ir to signalo atpazinimo (priskyrimo tam tikrai garsy klasei) metodus.
49 Rimantas Kybartas Programy sistemy inZinerijos metodai Software systems engineering methods . - .
¥ 8! 4 b d ¥ 8 8 Tema bus sukonkretinta darbo eigoje pagal studento interesa
50 Linas Laibinis Kompiuteriniy sistemy skaitinis jvertinimas naudojant statistinio modeliy patikrinimo metodus Quantitative evaluation of computer-based systems by statistical model checking
51 Linas Laibinis Kompiuteriniy sistemy verifikavimas naudojant modeliy patikrinimo ar teoremy jrodymo metodus Verification of computer-based systems by model checking or theorem proving
52 Linas Laibinis Automatizuotos teoremy jrodymo aplinkos Automated frameworks for theorem proving
53 Algirdas Lan¢inskas Lietuvos statistiniai duomenys klienty elgsenos modeliavimui




54 Algirdas Lancinskas Ory prognozés tikslumo vertinimas
55 Linas Litvinas Gradientinio nusileidimo apmokymo metodas dirbtiniams neuriniams tinklams Gradient descent training method for artificial neural networks
56 Linas Litvinas Dirbtiniai neuroniniai tinklai eksperimento planavimui Artificial neural networks for experiment planning
57 Linas Litvinas Globalaus optimizavimo algoritmai gaminio projektavimui Global optimization algorithms for product design
58 Linas Litvinas Programavimas naudojant didZiuosius kalbos modelius Vibe coding
59 Linas Litvinas Dirbtiniy neuroniniy tinkly apmokymo algoritmai Artificial neural network training algorithms
60 Linas Litvinas Vaizdy atpazinimas giliais neroniais tinklai Image recognition using deep neural networks
61 Linas Litvinas Dirbtiniai neuroniniai tinklai tetrio Zaidimui Artificial neural networks for tetris game
62 Virginijus Marcinkevitius Dideliy kalbos modeliy panaudojimas teisiniy dokumenty santrauky sudarymui Using large language models to summarize legal documents Tikslas palyginti kelis didelius kalbos modelius lietuvisky teisiniy dokumenty
abstraktyvioms arba ekstraktyvioms santraukoms generuoti
63 Virginijus Marcinkevicius Roboto manipuliatoriaus valdymo algoritmo tyrimas An investigation of control algorithms for robot manipulators Darbe bus naudojamas TurtleBot robotas su monipuliatoriu ir jo simuliatorius. Tikslas
pritaikyti sustiprinta mokymasi siekiant iSmokti paimti ir padéti daiktg su robotu
monipuliatoriumi
64 Rokas Masiulis Programy, intelektualinés nuosavybés apsaugos budai -
65 Rokas Masiulis Nepageidaujamy laisky prevencija -
Andrius Misiukas Darbe baty aptariami elektroencefalogramy (EEG) bei kity medicininiy signaly
66 Vytautas Misitinas Medicininiy signaly automatinis apdorojimas Automatic processing of medical signals apdorojimo algoritmai. Galimos kelios darbo kryptys, todél konkreti darbo tematika baty
aptariama per MS Teams ar susitikimo gyvai metu.
67 Kestutis Mizara Automatizuota spragy paieska -
68 Kestutis Mizara FreeBSD jkalintos aplinkos (jail) ir Linux-VServer palyginimas -
69 Darius Plikynas Propagandos ir dezinformacijos teksty anotavimas su LLM jrankiu per APl s3saja Annotating propaganda and disinformation texts with the LLM tool via API
70 Darius Plikynas Propagandos ir dezinformacijos teksty atpazinimo su ML/DL galimybiy tyrimas Exploring the potential of ML/DL for identifying propaganda and disinformation texts
71 Darius Plikynas Propagandos ir dezinformacijos teksty plitimo socialiniuose tinkluose tyrimas Investigating the spread of propaganda and disinformation texts in social networks
72 Darius Plikynas Propagandos ir dezinformacijos teksty plitimo socialiniuose modeliavimas Modelling the spread of propaganda and disinformation texts in social networks
73 Aistis Raudys LLM naudojimas interaktyvioms audio knygoms kurti LLM for interactive audiobooks Research how can we use lim for creation of interactive audiobooks.
74 Aistis Raudys Interaktyvus pramoginio lazerio kontroliavimas ILDA protokolu ir neuroniniais tinklais Interactive control of a recreational laser with ILDA protocol and neural networks Kaip sukurti interaktyvias pramogas panaudojant neurotinklus ir kontroliuojant pramoginj
RGB lazerj
75 Aistis Raudys 13tirti kokie glotninimo metodai finansuose |ab|:’au.s|a| tinka akcijos kainai, pelnui, kintamumui ir kt. xplore which smoothing techniques |nv flnance are most a.pproprlate for share price, earnings, Tai nauja tema ir reikéty darbo pagrindu paruosti straipsnj j konferencila.
rodikliams. volatilitv and other metrics.
76 Aistis Raudys Visuomenés simuliacijos naudojant LLM Simulating society with LLMs Sukurti daug paprasty LLM kaip visuomene ir bandyti simuliuoti skirtingus poky¢ius joje
— " - 2abi - - — D - i - i} N - - ) — -
77 Aistis Raudys Aukstos kokybés (96khz, 24bit) kalbos sintezatoriaus sukdrimas evelopment of a high quality speech synthesizer Skurti rady studijos lygio kalbos sintezatoriy, nes dabartinai yra gana prastos kokybés
78 Aistis Raudys ChatGPT naudojimas dideliems programavimo darbams atlikti Using ChatGPT for large programming jobs Sukurti bandomaja sistema kuri mazais gabalais suskirstytu programavimo darbus ir
sukurty veikiantj produkta naudojant ChatGPT ar apn.
79 Aistis Raudys I3minavimo drono magnetometro jrady analizé sprogmenims aptikti Analysis of demining drone magnetometer recordings for explosives detection Yra LT kompanija kuri daro iSminavima ir turi daug jrady i$ iSminavimo teritorijy. Reikia
sukurti algoritma kuris aptikty metalinius obiektus/minas skanavimo duomenvse.
80 Aistis Raudys Seseliy algoritmy tyrimai Shadow art 13tirti algoritmus skirtus formuoti Seéliams i$ 3D formy.
81 Aistis Raudys Samoningumas LLM modeliuose Awareness in LLM models Ar jmanoma imituoti sgmoninguma LLM modeliuose pastoviai sukant min¢iy ratg?
82 Aistis Raudys Intonacija kalbg generuojanc¢iuose neuroniniuose tinkluose (DeepVoice, WaveNet, VITS ir kt.) Changing tone in language generating neural networks (DeepVoice, WaveNet, VITS, etc) Pritaikyti gilius neuroninius tinklus lietuviy kalbos balso generavimui su skirtinga
intonaciia
83 Aistis Raudys Spieciy robotika — consensus algoritmus Swarm robotics - consensus algorithms Istirti spieciy robotika ir consensus algoritmus
84 Aistis Raudys LLM mazinimo tyrimas naudojant kvantizavimg ir kitus metodus Investigating the reduction of LLM using quantification and other methods I8tirti kokig jtakg daro skirtingi LLM maZinimo metodai modeliy darbo kokybei.
85 Aistis Raudys Neuroniniy tinkly maZinimas tam kad juos galima baty paleisti ant MCU Research how to shrink (8 bit 4 bit weights) neural networks so they can fit in MCU memory 13tirti quanization ir pan. algoritmus tam kad sumaZinti ir pagreitinti neuroninius tinklus.
86 Aistis Raudys Spygliuoti neuroniniai tinklai (SNN) Spiking neural networks (SNNs)

13tirti kaip SNN gali biti naudojami vaizdy ar garso atpaZzinime ar kitose srityse.




87 Aistis Raudys Dideliy kalbos modeliy lietuviy kalbai tyrimas Large language models for Lithuanian language Kokie LLM geriausia veikia su LT kalba ir kaip juos pamokyti geriau kalbéti Lietuviskai
88 Aistis Raudys PID ir neuroniniais tinklais paremty kontroleriy tyrimas Investigation of PID and neural network based controllers PID kontroleriai naudojami industrijoje procesams valdyti. Bty jdomu palyginti
neuroninius tinklus ir PID kontrolerius 3iai uzduociai
89 Aistis Raudys Programavimas naudojant LLM Programming with LLM IStirti kaip rasyti uzklausas kad GPT generuoty geriausig koda.
90 Liutauras Rickus NoSQL duomeny bazés NoSQL Databases
91 Liutauras Ri¢kus Dokumenty duomeny baziy panaudojimo sritys Documents Database application field
92 Gintaras Skersys Turbo kody veikimo tyrimas Performance analysis of Turbo codes
IStirti bent 2 paaiskinamojo DI metodus. IStirti pateikiamy paaiskinimy kokybe
93 Asta Slotkiene Paaitkinamojo DI metody tyrimas Reseach of Explainable Al methods atsizvelgiant j pasirinktinai: sprendimo trajektorija arba sprendimui priimti panaudotus
duomenis
94 Asta Slotkiené Skatinamojo mokymosi aplinkos modeliavimas X uzdaviniu Giliojo skatinamojo mokymosi taikymas pasirinktam uzdaviniui spresti (deep
reinforcement learning)
Sviesos $altinius galime modeliuoti galios pasiskirstymo funkcija regimajame bangy
diapazone. Spalviné atgava - tai ap3vietos gebéjimas teisingai atvaizduoti spalvas.
Turédami scenos spalvinj modelj galime nustatyti spalvinius iSkraipymus, atsirandancius
95 Rimantas Vaicekauskas Programiniai instrumentai $viesos 3altiniy spalvinei atgavai tirti - ap§vieéiat1t scend ski.rt?ngais §altiniais ir atvai.zdu«?ti.programiéka i__bEi jvertirni subjfekt.yviai.
Kursinio-bakalaurinio darbo tikslas sukurti tokiy instrumentarijy prototipus. Prireiks
jvadiniy skai¢iavimo matematikos (funkcijos uzduotos lentele integravimas bei reikSmiy
tarpiniuose taskuose interpoliavimas), elementariosios geometrijos Ziniy bei
programavimo (java, C++) jgiidZiy.
Googlés sukurta Android mobiliyjy jrenginiy platforma tampa vis populiaresné, kadangi
naudoja naudingus ir viesai prieinamus Googlés servisus . Kursinio darbo tikslas - istirti ir
jsisavinti taikomyjy programy karimo Android sistemai priemones , (bakalauro darbe)
96 Rimantas Vaicekauskas Taikomuyjy programy mobiliajai Android platformai karimas - Igyta.s iinias prit?ikyti fulfuriant ?Iaudinga pr(?totipirje. taikomaja programa p.asirinktoje
srityje. Jeigu norite rasyti darba Sia tema, turite turéti geras Java programavimo kalbos
Zinias (Zr. egzamino paZymj) , mégti naujoves, nebijoti eksperimentuoti su mazai
dokumentuotais ir greitai kintan¢iais programiniais instrumentais. Pageidautina (nors
nebatina) turéti Android sistema palaikant; jrenginj.
97 Vytautas Valaitis Detalusis paveiksléliy palyginimas Fine-grained image similarity
"Gyvenimo" stabilias konfiglracijas baigtinéje torinéje erdvéje atsitiktinai perturbuojame
vienoje lasteléje, gauname Markovo procesa tarp stabiliy konfigaracijy. Naudodamiesi
98 | Raimundas Vidunas Konveéjaus lastelinis automatas "Gyvenimas" su perturbacijomis Conway's cellular automaton "Life" with perturbations aplikacija "Golly" ir Python'o skriptais jam, paskaiciuotume $j Markovo procesa maziems
torams, jvertintume, ar nesigauna realistiskesni "gyvenimai".
Dzeta funkcijos yra vienas i§ svarbiausiy analizinés skaiciy teorijos jrankiy. Su dzeta
funkcijy reikSmiy pasiskirstymo savybémis yra susije daug iuolaikinés matematikos
nei$spresty problemy. Pirminiy skaiiy dzeta funkcija yra viena i$ maziausiai istirty dzeta
99 Igoris Belovas Pirminiy skai¢iy dzeta funkcijos nuliy duomeny bazés korektiskumo patikrinimas Testing the correctness of the database of the zeros of the prime zeta function . . . .fL!n.kCI].LL L . L
Darbo tikslas — susipazinti su Siuolaikiniais pirminiy skai¢iy dzeta funkcijos reiksmiy
skai¢iavimo algoritmais ir patikrinti pirminiy skaiciy dzeta funkcijos nuliy duomeny bazées
korektiskuma. Pradéti
tvrimai eali tapti baigiamoio darbo pagrindu.
100 Edvardas Dlugauskas Objekty rinkinio savybiy modeliavimas Isabelle/HOL Modeling object collection properties in Isabelle/HOL Tikslas - sukurti objekty kolekcijos modelj ir jrodyti susijusias savybes naudojant
automatinio teoremy jrodymo jrankj Isabelle/HOL. Studentai kvietiami aptarti tema per
Teams.
101 Dalius Gudeika Informatikos taikymas chemijos pamokose nuo molekuliniy modeliy iki duomeny analizés Application of informatics in chemistry lessons from molecular models to data analysis Tikslas-istirti ir pritaikyti informatikos jrankius ir technologijas chemijos pamokose,
siekiant pagerinti mokiniy gebéjimus suprasti molekuliniy struktiry modeliavima ir
analizuoti cheminius duomenis. Darbas gali biti tesiamas kaip bakalauro darbas.
102 Zydrinas Vai$noras Kompiuteriy tinkly infrastruktdra tobulinimas duomeny centrams Improvement of computer network infrastructure for data centers Tikslas — iSanalizuoti esamas kompiuteriy tinkly infrastruktdras ir jy dalis skirtus duomeny
centrams. Taipogi pasitlyti biida (-us) jiems pagerinti. Jei yra galimybé - atlikti bandymus,
eksperimentus.
103 Linas Litvinas Tirpalo medZiagy koncentracijy radimas naudojant artimiausio kaimyno metodg Finding concentrations of substances in a solution
104 | Mindaugas Bloznelis Weisfeiler-Leman ir Spalvy skleidinio algoritmai tinklams palyginti Weisfeiler-Leman and Color refinement algorithms Darbo tikslas - susipaZinti su Weisfeiler-Leman ir Spalvy skleidinio algoritmais, jy
panaudojimu tinklams palyginti, tinkly charakteringy savybéms identifikuoti. Jgyty Ziniy
pritaikvmas konkreciai uzduociai galéty tapti baigiamojo darbo tema.
105 | Mindaugas Bloznelis Grafy neuroniai tinklai: veikimo principai ir taikymai Graph neural networks: how do they work and where they are used Darbo tikslas - susipaZinti su grafy neuroniniy tinkly algoritmy veikimo principais ir

taikymy sritimis.




106 Saulius

Grigaitis

107 Saulius

Grigaitis

Ziniy neatskleidziancios virtualio maginos

Zero-knowledge Virtual Machines (ZKVMs)

ZKVM executes arbitrary programs written in regular programming languages such as
Rust and is able to prove execution validity. The research could focus on one of the issues
related to ZKVM - optimising guest application code for a particular ZKVM ( the list can be

found https://github.com/rkdud007/awesome-zkvm ) , comparing different ZKVMs,
optimising a particular part of the underlying proving scheme of ZKVM (aggregation,
folding).

108 Saulius

Grigaitis

Kvantiniams kompiuteriams atsparis parasy agregavimo algoritmai

Post-quantum signature aggregation algorithms

Elliptic curve cryptography (ECC) based signature schemes are widely used because of
various features such as small keys/signatures and signature aggregation. However, ECC is
not quantum-resistant. The topic would focus on a survey and comparision of the latest
quantum-resistant signature schemes (such as https://eprint.iacr.org/2024/311) .

109 Saulius

Grigaitis

Ethereum Beam grandiné

Ethereum Beam Chain

Ethereum is working an a new chain called Beam chain that is going to replace the current

Beacon chain in the next 5 years. The new chain is going to be quantum secure (hashing
based schemes instead of elliptic curve based schemes) and proving friendly (state

transition function proof with ZKVMs should take seconds, not minutes/hours/days).

110 Giedrius

Alkauskas

Ziniy neatskleidziantiems jrodymams tinkamesnés maisos funkcijos

Zero-knowledge proofs friendly hashing functions

Widely used hashing functions (such as SHA2) are not friendly to zero-knowledge proof
schemes because proving execution of such hashing functions is very slow. There are
multiple hashing functions such as Poseidon 2 that are orders of magnitude faster to

111 Agné

Brilingaité

Reguliarios domino sienos be defekty

Sintetiniy duomeny generavimas skaitmeniniy tyrimy nusikaltimy situacijy simuliacijoms

Regular fault-free domino tilings

orove than widelv used hashing functions.

Stagiakampio a xb padengimas domino kauliukais 2x1 vadinamas be defekty (fault-free),
jei néra nei vienos staciakampj kertancios ir vienai i$ krastiniy lygiagrecios tiesés, kuri
nekirsty nei vieno domino kauliuko (kitaip sakant, statiakampis, jei tai buty sumaryta

siena, neturi nei vienos istisinés laZio linijos). Siena be defekty vadinama reguliaria, jei
kiekviena i$ a -1 vertikaliy sveiky linijy kerta tg patj kiekj domino kauliuky, ir kiekviena i$ b -

1 horizontaliy sveiky linijy kerta ta patj kiekj domino kauliuky (abu skaitiai gali skirtis). Stai

pavyzdys 6x18 reguliarios sienos: https://klevas.mif.vu.lt/~alkauskas/Topics/Regular-fault-

free-tilings/01.jpg. Cia horizontalios linijos kerta po 4 kauliukus, o vertikalios - po 2. Sia
tema yra publikuotas kol kas tik vienas straipsnis (Zr. kataloga, kur jdétas ir mano
rezultatas: https://klevas.mif.vu.lt/~alkauskas/Topics/Regular-fault-free-tilings/). Si tema
tikrai yra nepaprastai jdomi. Galbut netgi jmanoma idrasti stalo Zaidima, kuris remtysi
reguliariomis sienomis be defekty. Jei nagrinéti konkrecius staciakampius, nesunkiai
jrodoma, jog reguliari siena egzistuoja visiems staciakampiams 6x(10n -2). Kursinio darbo
siektinas rezultatas galéty bati toks: suskaiciuoti, kiek yra reguliariy 6x8, 6x18, bei 6x28
sieny. Tai duoty tris naujos sekos narius, kuriuos baty galima jvesti j sveikaskaiciy seky
duomeny baze https://oeis.org/. Tai bty naujas mokslo rezultatas. Darbo ais -
sukonstruoti algoritma (kiek galima optimalesne perranka), kuris skai¢iuoty reguliarias
sienas be defekty.

112 Giedrius

Alkauskas

3-simetriski daugiakampiai heksagoninés gardelés trikampiame poaibyje

Synthetic data generation for simulations of digital investigative crime situations

The aim of the work is to investigate principles and methods applicable to synthetic data
generation in the context of digital forensics training. The task requires understanding the
digital data artifacts and creativity regarding digital crime scenario design. The proof of
the concept will have to be developed. The topic is very broad and can be adapted based
on the personal orofiles of students.

113 Linas

Bukauskas

3-symmetric polygons in the triangular subset of the hexagonal lattice

Tegul n yra nataralusis skai¢ius. Heksagoninéje gardeléje duota standartiné aibé i§
Mz=n (n+1)/2 tasky. Batent, tokia, kaip siame piesinyje:
https://klevas.mif.vu.lt/~alkauskas/Topics/symm.jpg. Formuluojamas toks uzdavinys:
suskaiciuoti, kiek Sios aibés pagrindu galima sukonstruoti paprastyjy M -kampiy, kurie
turéty posukio simetrija. Kitaip sakant, daugiakampis, pasuktas 120 laipsniy kampu,
sutampa su paciu savimi. Atskiru atveju, galima nagrinéti tik tuos daugiakampius, kuriy
krastiniy ilgiai yra tik 1 arba v 3. Pateiktame piesinyje ir parodyti keli tokie pavyzdziai n
atvejams 6,8,9, Kursinio darbo tikslas - sukonstruoti gerga algoritma, kuris skai¢iuoty tokius
daugiakampius. Galbat net jmanoma atrasti bendrg formule, tinkan¢ia visiems n . Bet
kokiu atveju, abi sekos - naujas indelis j sveikaskaigiy seky duomenyna https://oeis.org/.

114 Igor

Katin

Agentinio Al modelio konteksto protokoly tyrimas kibernetinés apsaugos sistemose

Research of Agent Al methods for model contex protocol application in cybersecurity systems

Naudojantis uzdaro tinklo DI istirti MCP integracijas j vieng i$ operaciniy sistemy apsaugos
mechanizmy. Darbui atlikti bus suteikta prieiga prie uzdaro tinklo DI infrastruktdros.
Sekmés atveju studentas galés iSsibandyti rezultatg ginant/saugojant sistema pusiau
sintetinéje aplinkoje (geguzés ménesj) kibernetinio saugumo laboratorijos renginiuose.

115 Rimvydas

Krasauskas

Akcijy (kriptovaliuty) kainy prognozavimas naudojant masininio mokymosi metodus.

Stock (cryptocurrency) price prediction using machine learning methods.

Naudojant jvairius progrnozavimo metodus, tokius kaip regresija, laiko eilu¢iy,
rekurentiniai neuroniai tinklai, stohastiniai metodai, atsitiktiniy misky ir kitus metodus
kainy prognozavimui. Numatoma jgyvendinti tyrimo aplinkg, sukurti ar patinkslinti

STACK jskiepis virtualios mokymo aplinkai Moodle

STACK plug-in for Virtual Learning System Moodle

sukurtus atlikti tvriamaia analize su palvginimu.

Tikslas - spresti naujy STACK testy karimo ir adaptavimo kausimus VU MIF aplinkoje.




116

Jolanta

Miliauskaité

Neraiskiais samprotavimais grindZiamas metodas dviprasmiskiems vartotojo reikalavimams
dokumentuose minimizuoti

Fuzziness-based method for minimazing user requirement ambiguities in documents

Sio darbo tema — i$nagrinéti vartotojo reikalavimy dokumente aptiktas dviprasmybes

taikant neryskiyjy samprotavimy teorija. Suinteresuotyjy saliy vertinimai baty paver¢iami
neraiskios aibés reikSmemis, o jy pagrindu identifikuojamas nesutarimo lygis, isryskinantis

reikalavimo dviprasmybe, ir parenkamos tikslesnés reikalavimo formuluotés, taip
mazinant rankiniy patikslinimo iteracijy skai¢iy. Praktinéje dalyje numatomas
eksperimentas kai bus renkami vertinimai, apskai€iuojami neraiskiy aibiy rodikliai ir
pateikiamas patikslintas vartotojo reikalavimo aprasas.

117

Jolanta

Miliauskaité

Sentimenty analizé naudojant neraiskiais samprotavimais praplésta BERT modelj.

Sentiment analysis using a BERT model extended with fuzzy-based reasoning.

Programinés jrangos inZinieriai medijose skelbia savo nuomones jvairiomis temomis,

kurias galima i$gauti naudojant sentimenty analize. Darbe, jungiant gilyjj mokymasi,

pasirinktg Bert modelj, bei neraiskiais samprotavimais grindziama metoda, susikurti
eksperimentine aplinka. leidZiancia analizuoti sentimentus.




