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Valentas Gruzauskas

Asta Slotkiené

Agentic LLM for selected industry process
automation

Agentinis LLM pasirinktai pramonés proceso
automatizacijai

Karolis Petrauskas

Linas Laibinis

TLA+ jrodymy delegavimas bendriniams
jrodymy asistentams

Delegating TLA+ Proofs to a General-
Purpose Prover

Linas Petkevicius

Vaidas Jusevicius

SysML v2, skirtas dirbtinio intelekto agenty
sistemy gyvavimo ciklo valdymui

SysML v2 for Lifecycle Management of Al
Agent Systems

Valentas Gruzauskas

Audroné Lupeikiené

Agentiné darbo eiga kalby mokymuisi

Agentic workflow for language learning

Linas Petkevicius

Boleslovas Dapkiinas

Ontologijos ir konteksto suvokimu pagrjstas
SPARQL uzklausy generavimas

Ontology and context-aware SPARQL query
generation

Asta Slotkiené

Vytenis Sliogeris

PS reikalavimy specifikacijos klaidy
identifikavimo modelis

Model for Identifying Quality Mismatch of
Software Requirements

Valentas Gruzauskas

Justinas Lekavicius

Gilusis mokymasis pagrjstas duomeny
suliejimu siekiant patobulinti Zemés dangos
tipy klasifikacijg naudojant nuotoliniy
tyrimy duomenis

Deep Learning-Based Data Fusion for
Improved Land Type Classification Using
Remote Sensing Data

Joana Katina

Zilvinas Ledas

Proceddrinio generavimo algoritmy tyrimas
virtualiy pasauliy karime

Research of Procedural Generation
Algorithms in Virtual World Creation

Tomas Plankis

Vytautas Valaitis

ISmaniyjy vaizdo klastociy aptikimo tyrimas

Investigation of deepfake technologies
detection

Audroné Lupeikiené

Romas Baronas

Biologiskai jkvépto jutiklio, skirto fiziniams
pokyciams stebéti, skaitmeninis dvynys

Digital twin of a bioinspired sensor for
monitoring physical changes

Vytautas Cyras

Kristina Lapin

Apgaulingy Sablony Zmogaus—kompiuterio
sgveikoje aptikimas ir tam skirty programy
tyrimas

Detecting deceptive patterns in
human—computer interaction and software
tools to prevent them

Tadas Zvirblis / konsultantas
dr. Donatas Gurauskis

Linas Petkevicius

Skatinamojo mokymosi modeliy tyrimas
moduliniy kampiniy keitikliy kalibracijai

Research on reinforcement learning models
for modular rotary encoder calibration

Adomas Birstunas

Karolis Petrauskas

Automatinis sekvencijy generavimas logikai
PLTL

Automatic generation of sequents for PLTL
logic
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Andrius Vytautas Misiukas
Misitinas

Tomas Plankis

Semantiniy anotacijy ir objekty grjsty
CAPTCHA sprendimo algoritmy tyrimas ir
taikymai interneto saugumui

Research on semantic annotation and object-
based CAPTCHA solving algorithms and their
applications to Internet security

Valentas Gruzauskas

Povilas Kvedaras

Agentiné DI sistema nekilnojamojo turto
panasiy skelbimy identifikavimui

Agentic Al workflow for real estate similar
listing identification

Aistis Raudys

Linas Petkevicius

Zmoniy srauto prognozavimas vieiame
transporte naudojant DI metodus bei
autobusy tvarkarascio ir dydzio planavimas

People traffic forecasting in public transport
using Al methods and bus schedule and size
planning

Karolis Petrauskas

Romas Baronas

TLA+ jrodymy teorijos struktdrizavimas ir
tobulinimas

Streamlining the TLA+ Isabelle theory for
proof automation

Andrius Vytautas Misiukas
Misitinas

Tomas Plankis

Muzikos Zanro automatinis nustatymas
naudojantis konvoliuciniu pasikartojanciu
neuroniniu tinklu

Automatic music genre detection using
Convolutional Recurrent Neural Network

Linas Petkevicius

Jonas Matuzas

Dideliy kalbos modeliy adaptacija
naudojant maZo rango matricas

Low-rank large language models finetuning

Boleslovas Dapkiinas

Rokas Astrauskas

Skatinamojo mokymosi panaudojimas stalo
ar vaizdo Zaidimuose

Use of reinforcement learning in
board/video games

Audroné Lupeikiené

Paulius Milmantas

Sistemy, kaip kolektyvy, koordinavimo
Sablonai

Patterns for coordinating collective systems

Valentas Gruzauskas

Povilas Kvedaras

Agentinis kelioniy planavimo darbo
procesas

Agentic workflow for travel planning

Audroné Lupeikiené

Romas Baronas

Skaitmeniniai dvyniai ir modeliu pagrjsta
architektdra

Digital Twins and Model-Driven Architecture




