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  Valentas Gružauskas  Asta Slotkienė

Agentic LLM for selected industry process 

automation 

Agentinis LLM pasirinktai pramonės proceso 

automatizacijai

  Karolis Petrauskas Linas Laibinis

TLA+ įrodymų delegavimas bendriniams 

įrodymų asistentams

Delegating TLA+ Proofs to a General-

Purpose Prover

  Linas Petkevičius Vaidas Jusevičius

SysML v2, skirtas dirbtinio intelekto agentų 

sistemų gyvavimo ciklo valdymui

SysML v2 for Lifecycle Management of AI 

Agent Systems

  Valentas Gružauskas  Audronė Lupeikienė Agentinė darbo eiga kalbų mokymuisi Agentic workflow for language learning

  Linas Petkevičius Boleslovas Dapkūnas

Ontologijos ir konteksto suvokimu pagrįstas 

SPARQL užklausų generavimas

Ontology and context-aware SPARQL query 

generation 

  Asta Slotkienė Vytenis Šliogeris

PS reikalavimų specifikacijos klaidų 

identifikavimo modelis

Model for Identifying Quality Mismatch of 

Software Requirements 

  Valentas Gružauskas  Justinas Lekavičius

Gilusis mokymasis pagrįstas duomenų 

suliejimu siekiant patobulinti žemės dangos 

tipų klasifikaciją naudojant nuotolinių 

tyrimų duomenis

Deep Learning-Based Data Fusion for 

Improved Land Type Classification Using 

Remote Sensing Data

  Joana Katina Žilvinas Ledas

Procedūrinio generavimo algoritmų tyrimas 

virtualių pasaulių kūrime

Research of Procedural Generation 

Algorithms in Virtual World Creation

  Tomas Plankis Vytautas Valaitis Išmaniųjų vaizdo klastočių aptikimo tyrimas

Investigation of deepfake technologies 

detection

  Audronė Lupeikienė Romas Baronas

Biologiškai įkvėpto jutiklio, skirto fiziniams 

pokyčiams stebėti, skaitmeninis dvynys

Digital twin of a bioinspired sensor for 

monitoring physical changes

  Vytautas Čyras Kristina Lapin

Apgaulingų šablonų žmogaus–kompiuterio 

sąveikoje aptikimas ir tam skirtų programų 

tyrimas

Detecting deceptive patterns in 

human–computer interaction and software 

tools to prevent them

 

Tadas Žvirblis / konsultantas 

dr. Donatas Gurauskis Linas Petkevičius

Skatinamojo mokymosi modelių tyrimas 

modulinių kampinių keitiklių kalibracijai

Research on reinforcement learning models 

for modular rotary encoder calibration

  Adomas Birštunas Karolis Petrauskas

Automatinis sekvencijų generavimas logikai 

PLTL

Automatic generation of sequents for PLTL 

logic
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Andrius Vytautas Misiukas 

Misiūnas Tomas Plankis

Semantinių anotacijų ir objektų grįstų 

CAPTCHA sprendimo algoritmų tyrimas ir 

taikymai interneto saugumui

Research on semantic annotation and object-

based CAPTCHA solving algorithms and their 

applications to Internet security

  Valentas Gružauskas Povilas Kvedaras

Agentinė DI sistema nekilnojamojo turto 

panašių skelbimų identifikavimui

Agentic AI workflow for real estate similar 

listing identification

  Aistis Raudys Linas Petkevičius

Žmonių srauto prognozavimas viešame 

transporte naudojant DI metodus bei 

autobusų tvarkaraščio ir dydžio planavimas

People traffic forecasting in public transport 

using AI methods and bus schedule and size 

planning

  Karolis Petrauskas Romas Baronas

TLA+ įrodymų teorijos struktūrizavimas ir 

tobulinimas 

Streamlining the TLA+ Isabelle theory for 

proof automation

 

Andrius Vytautas Misiukas 

Misiūnas Tomas Plankis

Muzikos žanro automatinis nustatymas 

naudojantis konvoliuciniu pasikartojančiu 

neuroniniu tinklu

Automatic music genre detection using 

Convolutional Recurrent Neural Network

  Linas Petkevičius Jonas Matuzas

Didelių kalbos modelių adaptacija 

naudojant mažo rango matricas Low-rank large language models finetuning

  Boleslovas Dapkūnas Rokas Astrauskas

Skatinamojo mokymosi panaudojimas stalo 

ar vaizdo žaidimuose

Use of reinforcement learning in 

board/video games

  Audronė Lupeikienė Paulius Milmantas

Sistemų, kaip kolektyvų, koordinavimo 

šablonai Patterns for coordinating collective systems

  Valentas Gružauskas Povilas Kvedaras

Agentinis kelionių planavimo darbo 

procesas Agentic workflow for travel planning

  Audronė Lupeikienė Romas Baronas

Skaitmeniniai dvyniai ir modeliu pagrįsta 

architektūra Digital Twins and Model-Driven Architecture


