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Stojamojo j Programy sistemy magistrantiira egzamino programa
I. Programavimas
1. Duomeny tipai: paprasti ir struktiiriniai, standartiniai tipai, apibréziami tipai, dinaminés
struktiiros, abstraktiis duomeny tipai.
2. Konstantos, kintamieji, reiskiniai, operacijos, veiksmai. Valdymo struktiiros: seka,
Sakojimasis, ciklai.
Atminties rasys, dinaminés atminties valdymo priemonés. Rodyklés.
Funkcijos ir procediiros: paskirtis, formalis ir faktiniai parametrai, vardy galiojimo sritis,
rekursija. Parametry perdavimo budai.
Modulio sgvoka. Interfeisas ir realizacija.
ISimtiniy situacijy apdorojimo mechanizmas objektiskai orientuotose kalbose.
Klasés sgvoka. Inkapsuliacijos ir informacijos slépimo principai.
Objekto sgvoka. Objekty kurimas, kopijavimas, naikinimas, valdymas. Objekty gyvavimo
ciklas.
9. Objektinis programavimas: kompozicija ir paveld¢jimas, dinaminis susiejimas, metody
uzklotis, polimorfizmas.
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II. Duomeny baziy valdymo sistemos
1. Duomeny baziy valdymo sistemy funkcijos.
2. Reliacinis duomeny modelis. Duomeny normalizavimas.
3. Semantinis modeliavimas. Esybiy-ry$iy modelis, jo vaizdavimas reliaciniu duomeny
modeliu.
Duomeny baziy valdymo kalba SQL.
SQL sakiniai taikomosiose programose.
Duomeny saugumo valdymas.
Duomeny vientisumas ir jo uztikrinimas.
Transakcijos ir jy valdymas.
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I11. Algoritmai ir duomeny strukturos
1. [Intuityvi algoritmo samprata ir jos formalizacijos.
2. Algoritmo sudétingumas.
3. Paieska: tiesiné ir dvejetainé paieska.



4. Rikiavimas: vidinis ir iSorinis rikiavimas, algoritmai (iSrinkimu, jterpimu, burbuliuko
metodas, Selo metodas, greitas riiSiavimas, vidinis ir iSorinis suliejimo metodai,
skaitmeninis rikiavimas, heap rikiavimas).

5. Pagrindinés duomeny struktiiros (tiesiniai sarasai, stekas, eilé, dekas, duomeny struktiira

heap, prioritetinés eilés).

Medziai: dvejetainiai paieskos medziai, AVL medziai, raudonai-juodi medziai, B-medziai.

Déstymo lentelés, kolizijy sprendimo metodai.

Grafai.

9. NP-pilnumas.
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IV. Programy sistemy inZinerija

Verslo analizé juodosios ir baltosios dézés principais, taikomi metodai.

Reikalavimai programy sistemai, jy rasys ir kokybinés charakteristikos.

Objektinés paradigmos samprata, UML struktiira, diagramos ir modeliai.

Programy sistemy projektavimas, statinis ir dinaminis modeliai, sistemos projekto pjuviai ir

abstrakcijos lygmenys.

Programy sistemy kiirimas, pagrindiniai tikslai, naudojamos metrikos, testavimo metodai.

Programy sistemy palaikymas, jo metu vykdomos veiklos, pagrindiniai i$siikiai, jy

sprendimo btidai, konfigiiracijos valdymas.

7. Programy sistemy kiirimo ir vystymo projekty valdymas, pagrindinés sgvokos, rolés ir
procesy grupés.

8. Imonés architekttira, Zachman karkasas, TOGAF architekttros valdymo modelis.
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V. Programy kurimo procesas

Programy kiirimo proceso bei programy kiirimo proceso modelio samprata.
Programy kiirimo proceso brandos ir geb¢jimo samprata.

Pakopinés architektiiros programy kiirimo proceso brandos modelis.
Tolydinés architektiiros programy kiirimo proceso gebéjimo modelis.
ISO/IEC 15504 reikalavimai procesy dimensijai.

ISO/IEC 15504 procesy geb¢jimo dimensijos apibrézimas.

Programy kiirimo proceso vertinimas.

8. Programy kiirimo proceso gerinimas.
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VI. Zmogaus ir kompiuterio saveika

Naudotojui palankiis projektavimo principai ir procesai.
Panaudojamumo siekiai ir matai.

Naudojimo konteksto analize.

Panaudojamumo projektavimo principai.

Informacijos architektiiros projektavimas.

Naudotojy tyrimai.

Panaudojamumo vertinimo biidai: analitiniai ir empiriniai.
Nielseno panaudojamumo euristikos.
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