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Igyvendinimo forma

Vykdymo laikotarpis

Vykdymo kalba (-0s)

Auditoriné

V semestras

lietuviy

Reikalavimai studijuojanciajam

ISankstiniai reikalavimai:

(INPA2114). Pedagoginé ir raidos psichologija
(PSPE2116).

Gretutiniai reikalavimai (jei yra):
Praktiné informatika (INFP2114.) Informatikos pagrindai -

Dalyko (modulio) apimtis
kreditais kriivis

Visas studento darbo

Kontaktinio darbo
valandos

SavarankiSko darbo
valandos

3 85

52

33

Dalyko (modulio) tikslas: studijy programos ugdomos kompetencijos

Siuo moduliu siekiama ugdyti veiklos tobulinimo, pedagogine, psichologine bei informatikos ir informatikos mokymo
(informatikos ir informaciniy technologijy metodikos) kompetencijas

Dalyko (modulio) studijy siekiniai
Studentas turéty gebéti:

Studijuy metodai

Vertinimo metodai

reflektuoti savo profesine veikla, organizuoti
informatikos ir informaciniy technologijy
mokyma, taikyti jvairius mokymo metodus,
jskaitant mokymasi individualiai ir grupémis;

pasirinkti reikiamus informacijos $altinius, juos
apdoroti, atlikti jvairiapus¢ paieska, efektyviai
naudotis informacinémis technologijomis.

savarankiskai planuoti, organizuoti ir valdyti
mokymo/mokymosi procesg, vertinti mokinio
veikla ir pazangg mokant informatikos ir
informaciniy technologijy;

kaupti informatikos ir informaciniy technologijy
Zinias, nuolatos tobulinti jgtidZius, reikalingus
mokant informatikos ir informaciniy technologijy,
zinoti ir naudotis Siuolaikiniais informatikos
didaktikos metodais;

spresti nesudétingus praktinius uzdavinius
naudojant programing jrangg ar programuojant
paciam,;

karybiskai taikyti pedagogikos ir psichologijos
zinias pedagoginéje veikloje, susijusioje su
palankios informatikos ir informaciniy
technologijy mokymuisi aplinkos sukiirimu.

Paskaitos su trumpomis (2-3
min.) diskusijomis, klausimais.

Pratybos — naudojami jvairts
mokymo ir mokymosi metodai:
darbas grupelémis, projektinis
darbas, programavimo temy
analizé, studenty savarankiski
darbai, jy pristatymas,
diskusijos, aptarimas,
nuotolinés konsultacijos

(el. pastu arba skypu)

Dalykinés literatiiros
studijavimas

Taikomas kaupiamasis
vertinimas: 60% (tarpinis
vertinimas) + 10% (aktyvumas
per uzsiémimus) + 30%
atsiskaitymas per egzaming.
Kaupiamas studento
elektroninis aplankas
(ePortfolio): pristatymo
skaidrés, savaranki$kai parengti
darbai (literatiiros konspektai,
santraukos, programy analiz¢ ir

kt.).



http://www.mif.vu.lt/katedros/mmk/progra/sandai1/pasirenkamieji/5_logo_programavimas.htm
http://www.mif.vu.lt/katedros/mmk/progra/sandai1/1_pr_inf_Sajavicius.htm
http://www.mif.vu.lt/katedros/mmk/progra/sandai1/2_informatikos_pagrindai.htm
http://www.mif.vu.lt/katedros/mmk/progra/sandai1/2_Pedag_psichologija.htm

SavarankiSky studijy laikas

Kontaktinio darbo valandos .y
ir uzduotys
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1. Informatikos mokymo jaunesnése klasése 2 1 3 1
paradigmos ir informacinés technologijos. Logo
filosofiné metodologiné kryptis. S. Paperto
$vietimo filosofijos pagrindinés idéjos.
2. Logo, kaip programavimo kalbos, mokymo 1 1 2 1

metodologiniai pagrindai ir programavimo ugdymo
metodika. Konstruktyvizmas.

1) S. Paperto,,Minc¢iy

3. Mikropasauliy samprata ir svarba mokymui.

1 1 2 1 | audry“ apzvalga ir
pristatymas (Zodziu),

4. Logo, kaip programavimo kalbos, pagrindinés
konstrukcijos ir jy taikymas.

2) Logo programavimo
pagrindiniy principy
pristatymas (zodZziu),

5. Logo programavimo technologinés priemonés ir
sistemos. ,,Komenskio Logo® ir ,,Jmagine Logo®.

3) programavimo Logo
2 1 3 2 | 3altiniy santrauka;
4)programavimo testas;
5) programavimo

2 1 3 2 | aplinky tyrimas.
6. ,,Scratch® konstruktyvistiné paradigma. 6-8) nedideliy programy
sukiirimas .
2 2 4 3

7. Darbas su BYOB —Build Your Own Blocks..

Individualus profesiniy

8. Duomenys ir kintamieji Logo kalboje. 2 1 3 2 Saltiniy skaitymas
9. Sarasai ir veiksmai su jais. 2 1 3 2 Problemy sprendimo
10. Pagrindinés valdymo komandos. 4 1 5 3 | metody o
1 1 5 5 taikymas.jvairiose

11. Procediiry aprasai ir parametrai. Rekursija. veiklose.
12. Vézliukai ir vézliuky geometrija. Vézliuky 2 1 3 |2
kiirimas ir valdymas.
13. Objektai, jy kiirimas ir valdymas. Jvykiai. 2 1 3 | 4
Mygtukai.
14. Animacijos kiirimo pagrindai. 2 1 3 3
15. Internetinés programavimo aplinkos, pagristos 2 1 3 1
konstruktyvistiniu mokymuisi.
Egzaminas 4

IS viso | 32 16 | 52 | 33

Pastaba. Savarankisko darbo laikas taip pat apima pasirengima egzaminui.

Vertinimo forma Svoris | Atsiskaity | Vertinimo kriterijai

proc. | mo laikas
Saltiniy nagrinéjimas, 60 Balandis— Sudaro 8 uzduotys: 1) S. Paperto,,Min¢iy audry” apzvalga ir
programy kiirimas, geguzeé pristatymas (zodziu), 2) Logo programavimo pagrindiniy
aptarimas, pristatymas mén. principy pristatymas (zodziu), 3) Saltiniy santrauka (medziaga

(rastu ir Zodziu)

pateikiama keliomis kalbomis); 4)programavimo testas;
5) programavimo aplinky tyrimas, 6-8) programy sukiirimas .

Kiekviena uzduotis vertinama 5 baly sistema §itaip:




5 — darbas tenkina visus sutartus kriterijus, aikiai isdéstytos
idéjos, matomas karybiskumas ir inovatyvumas; 5 — darbas
tenkina visus sutartus kriterijus, aiskiai iSdéstytos idéjos,
perteikiamos naujausios zinios, matomas kiirybiskumas ir
inovatyvumas, remiamasi jvairiais $altiniais (keliomis
kalbomis);

4 — darbas geras, tenkina kriterijus, taciau triikksta susietumo,
gali buti smulkiy klaidy;

3 — darbas atliktas neblogai, taciau netenkina dalies sutarty
kriterijy, triksta sistemiskumo;

2 — darbe galima jzvelgti viena kita nebloga idéja, taciau
atliktas pavirSutiniskai, neisbaigtas;

1-0 — netenkinama dauguma sutarty reikalavimy.

Susumavus balus padauginama i§ koeficiento, kuris lygus 1,5.

Aktyvumas uzsiémimuose 10 Rugséjo— Dalyvavimas diskusijose, klausimy kélimas, oponavimas, ypac
gruodzio gebéjimas spresti iSkilusias realias problemas — vertinama 1-2
mén. taskais.

Egzaminas (raStu ir Zodziu) | 30 Birzelio Egzaming sudaro vienas teorinis klausimas ir programavimo
mén. testas (rastu ir zodziu).

Teorinis klausimas vertinamas 5 baly sistema $itaip:

5 — darbas tenkina visus sutartus kriterijus, aiSkiai iSdéstytos
idéjos, matomas kiirybiSkumas ir inovatyvumas;

4 — darbas geras, tenkina kriterijus, taciau triikksta susietumo,
gali biti smulkiy klaidy;

3 — darbas atliktas neblogai, taciau netenkina dalies sutarty
kriterijy, triiksta sistemiSkumo;

2 — darbe galima jzvelgti viena kitag nebloga idéja, taciau
atliktas pavirSutiniskai, neiSbaigtas;

1-0 — netenkinama dauguma sutarty reikalavimy.
Programavimo testas vertinamas iki 10 tasky.

Susumavus balus padauginama i§ koeficiento, kuris lygus 2.
Siuo dalyku jgyty kompetencijy galutinis jvertinimas yra per
semestra sukaupty baly ir egzamino jvertinimy aritmetinis
vidurkis.

Autorius Leidi | Pavadinimas Periodinio Leidimo vieta ir leidykla
mo leidinio Nr. ar internetiné nuoroda
metai ar leidinio

tomas
Privalomoji literatiira
Papertas S. 1995 | Minciy audros: Vaikai, Vilnius: Zara.
kompiuteriai ir veiksmingos
idéjos.
Blaho A., Kalas I. 1998 Learning by Developing. Logotron.
User Guide.
Harvey B. 1997 | Computer Science Logo The MIT Press, Cambridge,
Style. Vol. 1-3. 1997.

Papildoma literatiira

Dagiené V. 1997 | AS mokausi Logo. Vilnius: Folium.

Dagiené V. 2001 | Logo pradziamokslis. Zara, 143 p.

Mokymo priemoné darbui su
,JKomenskio Logo“.




