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Dalyko (modulio) tikslas: studijy programos ugdomos kompetencijos

Dalykas skirtas ugdyti naudotojui palankaus projektavimo gebéjimus, iSmokti taikyti zmogaus ir kompiuterio sgveikos

karimo principus ir metodus.

Dalyko (modulio) studijy siekiniai

Studijy metodai

Vertinimo metodai

sukaupti pakankama kiekj informatikos ir
informaciniy technologijy Ziniy, reikalingy
mokant informatikos ir informaciniy technologijy,
taikyti Siuolaikinés informatikos didaktikos
metodus, suvokiant zmogaus ir kompiuterio
saveikos savokas ir principus;

Paskaita, probleminis
déstymas, dalykinés literattiros
studijavimas.

Apklausa rastu.

reflektuoti savo profesine veikla, organizuoti
mokyma ir mokymasi individualiai ir grupémis;

pasirinkti reikiamus informacijos $altinius,
naudotis informacinémis technologijomis,
pasirenkant ir naudojantis maketavimo bei
bendradarbiavimo jrankiais;

i§siugdyti empatijg, pagarba, tolerancijg
skirtingoms kultiroms ir pozitiriams, nagringjant
ir specifikuojant informaciniy technologijy
naudotojy poreikius bei vertinant produkty
panaudojamuma;

suvokti psichologinius, kognityvinius procesus,
mokinio asmenybés raidos etapus, kuriant
produktus, atitinkanc¢ius Zmogaus kognityvinius ir
psichologinius ypatumus.

Praktiniai uzsiémimai, grupinis
projektas,

probleminiy situacijy
studijavimas.

Grupinio projekto uzduociy
atlikimas, dokumentavimas ir
pristatymas auditorijoje.




Kontaktinio darbo valandos

SavarankiSky studijy laikas

ir uZduotys
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1. Jvadas j Zmogaus ir kompiuterio sgveika. 2 2 4 1
2. Interaktyviy produkty panaudojamumas: tikslai,
sékmés kriterijai, reikalavimai ir matai, 4 2 6 2
projektavimo principai.
3. Tikslinis projektavimas. 2 2| 4 |2
4. Naudotojui palankus projektavimas. 3 2 5 2
5. Ekspertiniai vertinimai: modeliais paremti 7 8| 15 | 4
metodali, perzvaldos ir tikrinimai. . o
Literattros studijavimas.
6. Panaudojamumo testavimas ir eksperimentai. 2 8 | 10 | 4 || aporatoriniai darbai:
. . . L . 1. Teigiami ir neigiami
7. Projektavimas, atsizvelgiant | zmogaus fizines paengL?d 0j amuem%a
charakteristikas: regos, klausos, pazinimo, 3 3 1 atvejai
démesio ir atminties apribojimus. 2 Nau dolcojq poreikiai
.. . Lo 2 2 4 2 3. Sistemos maketo
8. Informacijos architektara. Gestalt principai. panaudojamumo
vertinimas.
9. Harmoningos sgveikos projektavimas. 2 2 114 Patobulinto maketo
testavimas.
10. Techniné saveikos jranga: jvedimo ir i§vedimo | 2 2 5. Sistemos prototipo
jrenginiai euristinis vertinimas.
11. Makety ir prototipy kiirimo jrankiai. 1 1 2 2
12. Kurso apibendrinimas: rekomedacijos, principai | 2 | 2 4
ir teorijos
13. Grupinio redagavimo priemongés ir 1 1 2
bendradarbiavimo grupéje principai.
14. Techniniy specifikacijy rengimas. 2 2 8
15. Teigiamy ir neigiamy panaudojamumo atvejy 2 2 2
analiz¢é.
Egzaminas 2 4
I$ viso: | 32 | 2 32| 68 | 37




Vertinimo forma Svoris | Atsiskaity | Vertinimo kriterijai

proc. | mo laikas

Projektas (apima 5 tarpinius | 50 Semestro Kaupiamasis vertinimas. Semestro metu atlieckami 5

laboratorinius darbus) metu laboratoriniai darbai, kuriy kiekvienas vertinamas 1 balu: 30%

balo skiriama dokumentavimo kokybei, 70% — turinio kokybei.
Jei darbas ginamas véluojant daugiau nei 2 savaitéms, balas
mazinamas 20%. I$ viso semestro metu galima surinkti 5 balus.

Egzaminas (rastu) 50 Sausio mén. | Egzamine (atsakyti raStu) pateikiami teorinés kurso dalies 5

klausimai (po 0,8 balo) ir praktiné uzduotis (1 balas). I§ viso
egzamine galima surinkti 5 balus. Egzaming laikyti leidziama,
jei semestro metu buvo atsiskaityta bent 60% laboratoriniy
darby.

Siuo dalyku jgyty kompetencijy galutinis jvertinimas yra
laboratoriniy darby ir egzamino baly suma.

Autorius Leidi | Pavadinimas Periodinio Leidimo vieta ir leidykla
mo leidinio Nr. ar internetiné nuoroda
metai ar leidinio
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