Pirmoji uzduotis

Tikslas: isisavinti riSiavimo algoritmus skirtingiems objektams.
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Modifikuoti rii§iavima jterpimo metodu: paraSyti programa, kuri rii§iuoja labai
didelius kintamo ilgio sveikus skaicius jterpimo metodu.

Modifikuoti rGi$iavima iSrinkimo metodu: paraSyti programa, kuri raSiuoja labai
didelius kintamo ilgio sveikus skai¢ius iSrinkimo metodu.

Modifikuoti raSiavima burbuliuko metodu: paraSyti programa, kuri rusiuoja labai
didelius kintamo ilgio sveikus skai¢ius burbuliuko metodu.

Modifikuoti ruSiavima jterpimo metodu: paraSyti programa, kuri rGi§iuoja vieno
kintamojo daugianarius jterpimo metodu.

Modifikuoti riiSiavima iSrinkimo metodu: parasyti programa, kuri rii§iuoja vieno
kintamojo daugianarius iSrinkimo metodu.

Modifikuoti riiSiavima burbuliukometodu: parasyti programa, kuri riiSiuoja vieno
kintamojo daugianarius burbuliuko metodu.

Modifikuoti riiSiavima kevalo (Shellsort) metodu: parasyti programa, kuri risiuoja
labai didelius kintamo ilgio sveikus skai¢ius kevalo metodu.

Modifikuoti risiavima kevalo (Shellsort)metodu: parasyti programa, kuri rasiuoja
vieno kintamojo daugianarius kevalo metodu.

Modifikuoti greita riiSiavima (quicksort): paraSyti programa, kuri rasiuoja labai
didelius kintamo ilgio sveikus skai¢ius greito riisiavimo metodu.

Modifikuoti greita riiSiavima: paraSyti programa, kuri r@isiuoja vieno kintamojo
daugianarius greito riiSiavimo metodu.

Modifikuoti riiSiavima jterpimo metodu: paraSyti programa, kuri rii§iuoja abécelés
tvarka kintamo ilgio zodZius.

Modifikuoti riiSiavima iSrinkimo metodu: paraSyti programa, kuri riiSiuoja
abécelés tvarka kintamo ilgio ZodZius.

Modifikuoti raiSiavima burbuliuko metodu: paraSyti programa, kuri riiSiuoja
abéceles tvarka kintamo ilgio ZodZius.

Modifikuoti ruSiavima greito rusiavimo metodu: parasSyti programa, kuri riisiuoja
abéceles tvarka kintamo ilgio ZodZius.

Atlikti eksperimentus, rasiuojant 10000 atsitiktiniy skaiciy Shellsort metodu, kad
biity parinkta tinkamiausia X ir y reikSmés inkrementinéje sekoje 1 4 x 40 y 364
1093 3280 9841, taip kad algoritmas riiSiuoty greiciausiai.

Modifikuoti greito rusiavimo (quicksort) algoritma ir parasyti programa, kad Sis
ruSiavimas biity stabilus tiesiniams sarasams.

Parasyti programa, kuri surasty faila greito raSiavimo (quicksort) algoritmo
geriausiam atvejui (kiekviena particija dalina failg i du failus, kuriy ilgiai skiriasi
ne daugiau kaip 1).

Realizuoti rekursyvy greito risiavimo algoritma, empiriSkai nustatant reikalinga
steko dydj, kai r@iSiuojama 1000, 10000, 100000, 1000000 kintamo ilgio ZodZiy.
Parasyti programa jterpimo riisiavimo algoritmui, kuri dirba daug karty ir rasiuoja
ivairiy dydziy failus, matuodama darbo laika, skai¢iuodama lyginimo operaciju
kieki, ir sudaro tokiy darbo laiky ir kiekiy pasiskirstyma.

Parasyti programa iSrinkimo ras$iavimo algoritmui, kuri dirba daug karty ir
risiuoja ivairiy dydziy failus, matuodama darbo laika, skai¢iuodama lyginimo
operacijy kieki, ir sudaro tokiy darbo laiky ir kiekiy pasiskirstyma.
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Parasyti programa burbuliuko riiSiavimo algoritmui, kuri dirba daug karty ir
risiuoja ivairiy dydziy failus, matuodama darbo laika ir sudaro tokiy darbo laiky
pasiskirstyma.

Parasyti programa shellsort rasiavimo algoritmui, kuri dirba daug karty ir rasiuoja
tvairiy dydziy failus, matuodama darbo laika ir sudaro tokiy darbo laiky
pasiskirstyma (naudojant ta pacia inkrementing seka).

Parasyti programa greito rasiavimo (quicksort) algoritmui, kuri dirba daug karty ir
rusiuoja ivairiy dydziy failus, matuodama darbo laika, skai¢iuodama lyginimo
operacijy kieki, ir sudaro tokiy darbo laiky ir kiekiy pasiskirstyma.

Parasyti programa, kuri riSiuoja duomenis pasiskirstymy skaic¢iavimo metodu, kai
duomenys yra ilgi skaifiai, o riiSiavimo raktu imami skaitmenys, esantys
fiksuotose pozicijose (pozicijy intervale).

Parasyti programa, kuri riiSiuoja N atsitiktiniy skaiciy greito rasiavimo metodu ir
nustato vidurini kieki particijy, turinciy 0, 1, 2 arba 3 elementus.

Sukurti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri i§ N duoty labai dideliy
skaiiy surasty k maziausiy, kai skaiciai lyginami pagal ju reikSmes tam tikrame
pozicijy intervale.

Parasyti programas heapsort, kada naudojamos dvi skirtingos operacijos: iSmesti
maziausig ir iSmesti didziausia. Palyginti ju darba (operaciju pasiskirstymams)
esant tai paciai duomeny sekai.

Modifikuoti riiSiavima shellsort metodu: parasyti programa, kuri riSiuoja abécélés
tvarka kintamo ilgio labai ilgus zodzius.

Modifikuoti rasiavima pasiskirstymy skaiiavimo jterpimo metodu: paraSyti
programa, kuri riiSiuoja abécéles tvarka kintamo ilgio laba ilgus zodzius.
Modifikuoti riiSiavima heapsort metodu: paraSyti programa, kuri rGi§iuoja abécelés
tvarka kintamo ilgio labai ilgus zodzius.





