Antroji uzduotis

Tikslas: isisavinti ivairius paieskos ir ruSiavimo algoritmus.
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Sukurti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri rasty dviejuy dideliy skaiciy (keliu
deSim¢iy ar Simty skaitmeny eilés) M ir N didziausia bendraji dalikl;.

Sukurti algoritma ir parasSyti programa, kuri dviejy matavimy tekste rasty visas vietas, kuriose
yra tam tikras posekis.

Sukurti algoritma ir paraSyti programa, kuri surasty ilgiausia bendraji tolydy poseki dviejuose
duotose sekose.

Sukurti algoritmg ir paraSyti programa, kuri i§ aibés S poaibiy sistemos {si, Sa,... Sp} iSrinkty
minimaly skaiciy poaibiy, kuriy sajunga padengtu visa aibe.

Sukurti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri 1§ n duoty skai¢iy surasty k maziausiy.
ParaSyti programas heapsort, kada naudojamos dvi skirtingos operacijos: iSmesti maziausig ir
iSmesti didziausia. Palyginti ju darba (operaciju pasiskirstymams) esant tai paciai duomeny
sekai.

ParaSyti programa, kuri natiiraliai uzraSyta algebrini reiSkini (su skliausteliais) pertvarkyty i
postfiksinj reiSkini. Kurias struktiiras geriau naudoti: steka, eilg, deka?

ParaSyti programa, kuri natiiraliai uzraSyta algebrini reiSkini (su skliausteliais) pertvarkyty i
prefiksinj reiskini. Kurias struktiiras geriau naudoti: steka, eile, deka?

Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri naudodama atsitiktiniy skaiciy
generatoriy, sudaryty raudonus-juodus medzius (ne maziau 1000 virSiiniy), ir pateikty Saky
ilgiy nuo Saknies iki lapy pasiskirstyma.

Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri naudodama atsitiktiniy skaiciuy
generatoriy, sudaryty raudonus-juodus medzius (ne maziau 1000 virSiiniy), ir palyginty juos
su nebalansuotais dvejetainiais medziais, pagal Saky ilgiy nuo Saknies iki lapy pasiskirstyma.
Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri naudodama atsitiktiniy skaiciy
generatoriy, sudaryty raudonus-juodus medZius (ne maziau 1000 virSiniy), ir pateikty
vienguby ir dviguby posiikiy pasiskirstyma.

Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri naudodama atsitiktiniy skaiciuy
generatoriy, sudaryty 2-3-4-medj, ir pateikty virSiniy skaidymo seky pasiskirstyma
(skaidymo seka atsiranda, kada vienos virsiinés skaidymas i§Saukia kitos vir§iinés skaidyma).
Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri raudonai-juodame medyje rasty visas
virsines, patenkancias i tam tikra reikSmiy diapazona.

Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri 2-3-4 medyje rasty visas virSiines,
patenkancias 1 tam tikra reikSmiy diapazona.

Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri naudodama atsitiktiniy skaiciy
generatoriy, sudaryty skaitmeninius paieSkos medZius (ne maziau 1000 vir§iiniy), ir palyginty
juos su nebalansuotais dvejetainiais medziais, pagal Saky ilgiy nuo Saknies iki lapy
pasiskirstyma.

Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri naudodama atsitiktiniy skaiciuy
generatoriy, sudaryty daugybinius 8-skaitmeninius medzius (8 raidziy alfabetui, ne maziau
1000 virstuniy). Kaip tokio medzio forma itakuoja tai, kad kai kurios i§ 8 raidziy pasirodo
retai?

Sudaryti algoritma ir paraSyti programa, kuri naudodama atsitiktiniy skai¢iy generatoriuy,
sudaryty daugybinius 4-skaitmeninius medzius (ne maziau 1000 vir§iiniy), ir iSmesty duota
elementa.

Sudaryti efektyvy algoritma ir paraSyti programa, kuri naudodama atsitiktiniy skaiciy
generatoriy, sudaryty 4-trie medzius (ne maziau 1000 virStiniu), ir pateikty Saky ilgiu nuo
Saknies iki lapy pasiskirstyma.

Sukurti algoritma ir paraSyti programa, kuri realizuoty mergesort metoda trims su
duomenimis magnetinéms juostoms, ir trims laisvoms.
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Sukurti algoritma ir paraSyti programa, kuri realizuoty mergesort metoda keturioms su
duomenimis magnetinéms juostoms, ir vienai laisvai (duomenys gaunami naudojant
atsitiktiniy skaiciy generatoriy, ne maziau 1000 skaiciy).

Sukurti algoritma ir paraSyti programa, kuri realizuoty ispléstinio déstymo metoda, jame
duomeny iterpimo ir iSmetimo operacijas (duomenys gaunami naudojant atsitiktiniy skaiciy
generatoriy, ne maziau 1000 skaiciy).

Modifikuoti Rabin-Karp algoritma, kai fragmente kurioje nors vidinéje pozicijoje yra "wild
card" simbolis.

Modifikuoti Rabin-Karp algoritma, kad jo pagalba biity galima ieSkoti fragmento dvimaciame
tekste.

Modifikuoti Knuth-Morris-Pratt algoritma, kai fragmente kurioje nors vidinéje pozicijoje yra
"wild card" simbolis.

Modifikuoti Knuth-Morris-Pratt algoritma, kad jo pagalba biity galima ieSkoti fragmento
dvimaciame tekste.

Modifikuoti Boyer-Moore algoritma, kai fragmente kurioje nors vidinéje pozicijoje yra "wild
card" simbolis.

Modifikuoti Boyer-Moore algoritma, kad jo pagalba buty galima ieSkoti fragmento
dvimaciame tekste.

Sukurti algoritma ir paraSyti programa, kuri duotoje sekoje suranda nors viena palindroma
(t.y. poseki, kuris vienodai skaitomas i$ kairés 1 deSing, ir i§ deSinés i kairg).

Modifikuoti Huffman'o algoritma trejetainiam atvejui (kada koduojantis alfabetas susideda i
3 raidziy).

Parasyti programa, kuri koduoty ir dekoduoty dvejetainj faila RLE metodu.

Sukurti algortima ir parasyti programa, kuri modifikuoja RLE metoda trejetainiam failui.



