Antroji uzduotis

Sie uzdaviniai, sudarantys kurso “Duomeny struktiiros ir algoritmai” pirmosios uzduoties

turinj, skirti ekonometrijos, finansy ir draudimo matematikos, matematikos ir informatikos
mokymo specialybiy studentams. Uzduoties tikslas — isisavinti elementarias duomeny struktiiras

ir abstrakc¢ius duomeny tipus, itvirtinti ju programavimo jgiidZius.
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Realizuoti operacijas su dvejetainiu prefiksiniu medziu masyvo pagrindu.

Realizuoti operacijas su dvejetainiu infiksiniu medZiu masyvo pagrindu.

Realizuoti operacijas su dvejetainiu postfiksiniu medziu masyvo pagrindu.

Realizuoti operacijas su dvejetainiu infiksiniu medziu rodyklés pagrindu.

Realizuoti operacijas su dvejetainiu prefiksiniu medziu rodyklés pagrindu.

Realizuoti operacijas su dvejetainiu postfiksiniu medziu rodyklés pagrindu.

Realizuoti operacijas su dvejetainiu medziu, sutvarkytu pagal lygius, rodyklés pagrindu.
Realizuoti operacijas su dvejetainiu medziu, sutvarkytu pagal lygius, masyvo pagrindu.
Realizuoti operacijas su rekursyviu medziu.

. Realizuoti operacijas su medziu (nuorodos i kairijji siiny ir deSinj broli) masyvo pagrindu.

. Realizuoti operacijas su medziu (nuorodos i kairijji stiny ir deSinj broli) rodyklés pagrindu.

. Realizuoti infiksinj dvejetainio medzio virStniy perrinkima rekursyviame medyje.

. Realizuoti prefiksini dvejetainio medzio vir§iiniy perrinkima rekursyviame medyje.

. Realizuoti postfiksini dvejetainio medzio virStniy perrinkima rekursyviame medyje.

. Realizuoti infiksinj virs$tiniy perrinkima heap struktiiroje.

. Realizuoti prefiksini virSiiniy perrinkima heap strukttroje.

. Realizuoti postfiksinj vir§tiniy perrinkima heap strukttiroje.

. Realizuoti operacijas su aibémis bitmap vektoriaus pagrindu.

. Eratosteno récio algoritmas skirtas rasti pirminiams skaiiams intervale [2, .. N]. Jis veikia

taip: imamas skaicius 2, ir i§ $io intervalo iSbraukiami visi dvejeto kartotiniai, po to imamas
maziausias likes intervale skaicius, vél iSbaukiami jo kartotiniai, ir t.t. Parasykite programa,
kuri realizuoja §j algoritma vienmacio masyvo pagrindu, ir randa visus pirminius skaicius iki
10°, 10%, 10°, 10°.

I kompiuterio atmintj vedami skaiciai, kuriy kiekvienas mazesnis uz N. ParaSykite programa,
kuri skaiciuoja kiek skirtingy skaiciy buvo jvesta, panaudodami tam vienmati masyva.
Vienetiniame kvadrate plokStumoje turime N tasSky. Parasykite programa, kuri suranda visas
poras tasky, nutolusiy vienas nuo kito atstumu, maZzesniu uz skaiciy d (panaudokite dvimati
masyva).

Zaidziamas Zaidimas (Josephus problem): N Zmoniy stovi ratu; i§ §io rato eliminuojamas kas
k-tasis asmuo; zaidimas tgsiamas tol, kol lieka vienas zmogus. Parasykite programa, kuri
zaidZia §i zaidima (zmoniy ratg realizuokite kaip tiesinj sarasa (kuriame sujungti jo pradzia ir
pabaiga — circular list), masyvo pagrindu).

[ tiesini sarasa suraSykite N atsitiktiniy skaiciy, po to Siame sarase raskite didZiausia skaiciy ir
perkelkite ji i saraSo pabaiga (sarasg realizuokite masyvo pagrindu).

I tiesini sarasa suraSykite N atsitiktiniy skai¢iy, po to Siame saraSe raskite maZziausia skaiciy ir
perkelkite ji i saraso pradzia (sarasa realizuokite masyvo pagrindu).

ParaSykite programa, kuri uzpildo tiesini saraSa iterpdama atsitiktinius skaicius (po viena)
taip, kad bet kuriuo metu skaiciai saraSe yra iSdéstyti did¢jancia tvarka.

Parasykite programa, kuri duotai simboliy sekai - kitaip grandinélei (kaip vientisam objektui
— string) sudaro i grandinélg jeinanciy simboliy ir jy dazniy grandinéléje lentelg.

Parasykite programa, kuri duota simboliy seka — grandin¢le (kaip vientisgq objekta — string)
patikrina, ar §i grandin¢l¢ yra palindrominé (t.y. vienodai skaitoma i§ kairés i deSing ir i$
desinés | kairg).
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Parasykite efektyvig programa, kuri simboliy sekoje — grandinéléje (kaip vientisame objekte —
string) suranda ilgiausia poseki, sudaryta i§ vieno duoto pasikartojancio simbolio (pvz. raidés
a).

Parasykite programa, kuri simboliy sekoje — grandinéléje (kaip vientisame objekte — string)
kiekviena poseki, sudaryta i$ besikartojancio simbolio (pvz. raides aaaa), pakeicia tik vienu,
tuo paciu simboliu (pvz. raide a).

Matrica vadinama iSretinta, jei jos daugumoje vietu stovi nuliai. Parasykite programa, kuri
iSretintai matricai keicia saugojimo atmintyje biida — i§ standartinio i sarasinj, t. y. iSretintai
matricai sudaro sarasa, kuriame saugoma matricos elementy reik§més ir ju koordinatés.
ParaSykite programa, kuri aritmeting iSraiSka (t. y. skaiCius, apjungtus aritmetinémis
operacijomis ir apskliaustus skliausteliais) verCia i postfiksing iSraiSka (programoje
naudojama steka realizuokite masyvo pagrindu).

ParaSykite programa, kuri algebring postfiksing iSraiSka vercia i jprasta algebring iSraiska (t.
y. 1 infiksing iSraiSka, programoje naudojama steka realizuokite masyvo pagrindu).

Parasykite programa, kuri aritmeting iSraiSka (t. y. skaiCius, apjungtus aritmetinémis
operacijomis ir apskliaustus skliausteliais) verCia i postfiksing iSraiska (programoje
naudojama steka realizuokite rodyklés pagrindu).

ParaSykite programa, kuri algebring postfiksing iSraiSka vercCia i jprasta algebring iSraiska (t.
y. 1 infiksing iSraiSka, programoje naudojama steka realizuokite rodyklés pagrindu).
ParaSykite programa, kuri realizuoja atsitikting eilutg (queue), t. y. eilute, i kurig elementai
iterpiami | eilutés pabaiga, o iSmetami i bet kurios, atsitiktinai parinktos vietos (realizuokite
eilute masyvo pagrindu).

ParaSykite programa, kuri realizuoja atsitikting eilute (queue), t. y. eilute, i kuria elementai
iterpiami { eilutés pabaiga, o iSmetami i$ bet kurios, atsitiktinai parinktos vietos (realizuokite
eilutg rodyklés pagrindu).



