UZduotys algoritmy analizei

Tikslas: isisavinti sudétingesniy daugiamaciy duomeny struktiry ir su jomis
susijusiy algoritmy analizg.

Atlikta analizé turi biiti aprasSyta kaip prezentacija, pateikiant:
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Algoritmo analizés pavadinimas, atlikéjas, turinys, trumpa anotacija
Tikslus ir detalus algoritmo apraSymas ir formulavimas

Tikslus ir detalus aplinkos, kurioje gali biiti taikomas algoritmas, apraSymas
Algoritmo sudétingumo ir kity jo ypatybiy analizé

Algoritmo programavimo arba realizacijos apraSymas

Galimi algoritmo taikymai, ir $iy taikymy ypatumai

Galimi algoritmo apibendrinimai

Literatiiros sarasas (kuo pilnesnis), kai kuriy literatiiros Saltiniy anotacija

. Iskilojo kevalo (convex hull) konstravimo uzdavinys (iskilusis apvalkalas yra maziausias

galimas iskilus daugiakampis, apimantis plokStumoje duota n tasky aibe, t.y. aibés taskai yra
daugiakampio viduje, arba ant jo briauny ir/arba virStniy). Analizuoti ir palyginti Graham's
scan ir Jarvis march algoritmus.

. Iskilojo kevalo (convex hull) konstravimo uzdavinys (iskilusis apvalkalas yra maziausias

galimas iskilus daugiakampis, apimantis plokstumoje duota n tasky aibe, t.y. aibés taskai yra
daugiakampio viduje, arba ant jo briauny ir/arba vir§iiniy). Analizuoti ir palyginti Incremental
method ir prune-and-search method algoritmus.

Analizuoti R - medzius

Analizuoti R+- medzius

Analizuoti R* - medZzius

Analizuoti PR - medzius

Analizuoti ketvirtainius (Quad-tree) medzius

Analizuoti K-D medzius

Analizuoti K-D-B medzius

10.Analizuoti Grid-file algoritma

11.Analizuoti dvimacius intervalinés paieskos medzius (two-dimensional range tree)
12.Analizuoti BSP medZius

13.Analizuoti TPR medZius

14.Analizuoti LSD medZius

15.Analizuoti Z-ordering algoritma

16.Analizuoti Hilbert R — medZius

17.Plokstumoje (vienetiniame kvadrate) duota aibé atkarpy, kai kurios i8 jy kertasi viena su kita.

Sukurti ir analizuoti susikertanciy atkarpy paieskos (perzitros) algoritma.

18.Analizuoti dviejuy artimiausiy taSku plokStumoje radimo algoritma (naudojant Voronojaus

diagramas).

19.Analizuoti dviejy artimiausiy tasky plokStumoje radimo algoritma (naudojant Delauney

trianguliacijas)

20.Analizuoti ir palyginti erdveg uZzpildanciy kreiviy (Peano, Hilberto, z-tvarkos, N-tvarkos)

algoritmus

21.Analizuoti “extendable hashing” algoritma

22.Analizuoti ir lyginti “pattern matching in strings — fixed patterns” algoritmus
23.Analizuoti suffix-tree algoritma

24.Analizuoti dinaminio Huffman’o kadavimo algoritma

25.Analizuoti aritmetinio kodavimo algoritma



26.Analizuoti LZW kodavimo algoritma

27.Analizuoti ir lyginti ilgiausio posekio duotose sekose iSskyrimo algoritmus
28.Analizuoti ir lyginti roboty judéjimo algoritmus

29.Analizuoti Hough transformacijos algoritma

30.Analizuoti roboto judéjimo uzdarame labirinte su uzrakinamomis durimis algoritma
31.Analizuoti ketvirtainiy ir aStuntainiy medziy mwtrikos algoritmus
32.Analizuoti parametrinius R-medzius

33.Analizuoti multiversinius B-medzius

34.Analizuoti bitemporaliniy duomeny baziy dizaino metodus

35.Analizuoti R-medziy tinkamuma bitemporalinéms duomeny bazéms
36.Analizuoti BSP-medzius briaunainiams

37.Analizuoti ketvirtainius medzius vaizdy grupéms klasifikuoti
38.Analizuoti suffix-medZzius Zodziams ir Zodynams

39.Analizuoti judanciy objekty indeksavimo metodus



