“Individualiy mokymosi paskyry sistemoje
skelbiamy neformaliojo suaugusiyjy
Svietimo ir tgstinio mokymosi programy
kokybés uztikrinimo tvarkos apraso

1 priedas

NEFORMALIOJO SUAUGUSIUJU SVIETIMO IR TESTINIO MOKYMOSI
PROGRAMOS FORMA
Vilniaus Universitetas

(programos teikéjas)

Didieji kalbos modeliai programuotojams

(programos pavadinimas)

2024-09-25

(programos parengimo data)

Eil. | Parametrai Pastabos

Nr.

1. Mokymaosi programos duomenys

1.1. | Mokymosi programos kodas

1.2. | Mokymaosi programos pavadinimas Didieji kalbos modeliai programuotojams

1.3. | Mokymosi programos pavadinimas | Large Language Models for Programmers

angly kalba

1.4. | Lietuvos kvalifikacijy sandaros lygis 6

1.5. | Europos kvalifikacijy sagrangos lygmuo | 6

1.6. | Svietimo sritis 061 Informacijos ir rySio technologijos

1.7. | Svietimo posritis 0613 Programingés jrangos, taikomyjy programy kirimas ir analizé

1.8. | Mokymosi programos teikéjas Vilniaus Universitetas

1.9. | Mokymosi programa teikiama skelbti Taip

IMP sistemoje

2. Bendroji informacija

2.1. | Mokymosi programos aktualumas Programos aktualumas grindziamas nuolat auganéia dirbtinio
intelekto (DI) technologijy svarba programavimo srityje. Didieji
kalbos modeliai (LLM) tapo esmine jrankiy dalimi programuotojy
arsenale, suteikdami galimybes automatizuoti kodo generavima,
optimizuoti problemy sprendimg ir pagerinti bendrg programavimo
efektyvumg. Atsizvelgiant | Siuos pokycius, programa skirta
programuotojams ir suteikia galimybe gilinti Zinias apie LLM ir jy
praktinj taikyma.

2.2. | Tikslas ir uzdaviniai Programos tikslas — suteikti programuotojams iSsamias Zinias ir
praktinius jgiidzius dirbant su didziaisiais kalbos modeliais, kad jie
galéty efektyviai integruoti Sias technologijas | savo kasdienés
profesinés veiklos procesus.

2.3. | Mokymosi programos trukmé: 125

2.3.1.| Praktinio kontaktinio darbo trukmé 38

akad. val.

2.3.2.| Teorinio kontaktinio darbo trukmé 16

akad. val.

2.3.3.| Savarankisko darbo trukmé akad. val. 71

2.3.4.| Mokymosi programos teorinio darbo 30%

trukmé proc.:

2.3.5.| Mokymosi programos praktinio darbo | 70%

trukmé proc.

2.3.6.| Mokymosi programos apimtis kreditais | 5 ECTS




2.4. | Mokymosi programos tiksliné (-és) Programuotojai, turintys Python programavimo kalbos pagrindus.
dalyviy grupé (grupés):
2.4.1.| Dirbantis asmuo Taip
2.4.2.| Bedarbis asmuo Ne
2.5. | Minimalis reikalavimai dalyviui (jei Programavimo Python kalba pagrindai
taikomi):
2.5.1.| Minimalus i$silavinimo reikalavimai Visy kryp¢iy bakalauras arba profesinis bakalauras
dalyviui
2.5.2.| Minimalis kvalifikacijos reikalavimai | Programavimo Python kalba pagrindai
dalyviui
2.5.3.| Minimalus reikalaujamas kalbos lygis | B2 Angly kalba
dalyviui
2.5.4.| Reikalavimai dalyviams netaikomi
2.6. | Mokymosi programos mokymo biidas
(-ai):
2.6.1.| Mokymosi programos mokymo biidas | Taip
misrus
2.6.2.| Mokymosi programos mokymo btidas
nuotolinis sinchroninis
2.6.3.| Mokymosi programos mokymo btidas
kontaktinis
2.7. | Igyty kompetencijy vertinimo sistema / | Igyty kompetencijy vertinimo sistema / skalé: 1-10.
skalé
2.8. | Mokymosi programos anotacija Kursas skirtas programuotojams, turintiems Python programavimo
kalbos pagrindus ir norintiems giliau susipazinti su didziaisiais kalbos
modeliais (angl. LLM). Teoriniy paskaity ir praktiniy uzsiémimy
metu aptariama, ka LLM gali atlikti, gilinamasi j uzklausy inZinerija,
API prieigg prie skirtingy modeliy: komercinius ir atviro kodo
modelius. Dalyviai supazindinami kaip LLM yra mokomi ir kaip
geriau programuoti naudojant siuos modelius. Be to, kurso metu bus
analizuojama kas yra RAG (ang. retrieval augumented generation) ir
jo praktinis pritaikymas. Taip pat bus gilinamasi | LLM mokymo
procesus, jy kokybés vertinimg bei saugumo problemas, kurios gali
kilti naudojant Siuos modelius ir galiausiai kaip teksto modeliai
sgveikauja su vaizdais, bei kaip juos galima sujungti ir prasmingai
panaudoti.
2.8.1.| Mokymosi programos anotacija angly | The course is aimed at programmers who have a basic knowledge of
kalba (jei aktualu) the Python programming language and who want to learn more about
the Large Language Model (LLM). Theoretical lectures and practical
sessions cover what LLM can do, query engineering, APl access to
different models: commercial and open source models. Participants
are introduced to how LLMs are taught and how to program better
using these models. In addition, the course will analyse what RAG
(retrieval augmented generation) is and its practical application. It
will also go into the training processes of LLMs, their quality
assessment and the security issues that can arise when using these
models and finally how text models interact with images and how
they can be combined and used in a meaningful way.
2.9. | Mokymo kalba Angly, lietuviy
2.10. | Skaitmenines kompetencijas ugdanti Taip
Mokymosi programa
2.11. | Mokymosi programos tiksliné Asmens bendryjy gebéjimy tobulinimo programa
paskirtis(-ys)
3. Mokymosi programoje jgyjamos ar tobulinamos kompetencijos:

Kompetencija (-0s)
budai

Programoje patobulintos (-u) ir / arba jgytos (-y) kompetencijos (-u) vertinimo

Skaitmeniné
kompetencija

Programoje lavinama skaitmeniné kompetencija remiasi praktiniais LLM modeliy
naudojimo jgiidziais. Dalyviai mokosi dirbti su LLM API ir RAG (ang. Retrieval




programavimo srityje.

Augmented Generation) sistemomis, kurios yra pritaikomos jvairiose realaus
gyvenimo situacijose, taikant efektyvius ir naujausius technologinius sprendimus

Matematinés
kompetencijos ir gamtos
moksly, technologijy ir
inzinerijos

Matematinés ir inzinerinés kompetencijos ugdomos, atlickant praktines uzduotis,
kuriose dalyviai naudoja didziuosius kalbos modelius (LLM), sickdami spresti realias
programavimo ir duomeny analizés problemas. Dalyviai pritaiko savo Zinias modeliy
veikimo principams suprasti ir analizuoti, taip ugdydami gebéjimg pritaikyti
matematines ir inZinerines Zinias naujose situacijose.

Asmeniné, socialiné ir
mokymosi mokytis

Programa suteikia galimybe tobulinti asmening ir socialing kompetencijg, leidziancig
dalyviams efektyviai bendrauti su LLM modeliais bei kitais kursy dalyviais. Dalyviai
mokosi savarankiskai jvertinti modeliy kokybe, kritiSkai analizuoti rezultatus, kas
skatina mokymosi mokytis kompetencijy ugdyma. Sis mokymasis suteikia pagrinda
nuolatinei asmeninei pazangai technologijy ir duomeny analitikos srityse.

Mokymosi programaos turinys ir metodai

Eil. Temos Trumpas temos Mokymo(si) Planuojamos jgyti / patobulinti
Nr. pavadinimas aprasymas metodai kompetencijos
Pagrindinés savokos ir Teorinés Skaitmeniné kompetencija.
principai, LLM modeliy | paskaitos, Asmening, socialiné ir mokymosi
1 | LLM jvadas struktiira ir taikymas diskusijos mokytis.
Uzklausy formavimas Teorinés Skaitmeniné kompetencija.
LLM modeliams, paskaitos, Asmeniné, socialiné ir mokymosi
Uzklausy siekiant norimy praktinés mokytis.
2 inZinerija rezultaty uzduotys
Teorinés Skaitmeniné kompetencija.
paskaitos, Matematinés kompetencijos ir
LLM modeliy API praktiniai gamtos moksly, technologijy ir
3 API naudojimas | integracija ir valdymas | uZzsiémimai inzinerijos.
Skaitmeniné kompetencija.
Matematinés kompetencijos ir
Programavimas | Programavimo LLM Praktiniai gamtos moksly, technologijy ir
4 naudojant LLM | jrankiais pagrindai uzsiémimai inZinerijos.
Teorinés Skaitmeniné kompetencija.
Apzvalga atvirojo kodo | paskaitos, Asmening, socialiné ir mokymosi
Kiti LLM ir komerciniy LLM praktiné mokytis.
5 modeliai modeliy, jy palyginimas | analizé
o Skaitmeniné kompetencija.
Teorines Matematinés kompetencijos ir
LLM mOkymO LLM l’IlOdellL} mokymo paSkaitOS, gamtos moksly, technologijy ir
6 procesas metody analizé diskusijos inZinerijos.
Teorinés Skaitmeniné kompetencija.
Detalus LLM paskaitos, Matematinés kompetencijos ir
mokymo I$sami LLM mokymo praktiniai gamtos moksly, technologijy ir

7 procesas techniky analizé

eksperimentai

inZinerijos.

Paieska, papildyta

Skaitmeniné kompetencija.
Matematinés kompetencijos ir

RAG generaVimU (RAG), ir Praktiniai gamtos mokslq, technologijq ir

8 technologija jos pritaikymas eksperimentai | inzinerijos.

Teorinés Skaitmeniné kompetencija.

Saugumo ir LLM saugumo ir paskaitos, Asmeniné, socialing ir mokymosi
veikimo nasumo vertinimas praktinés mokytis.

9 vertinimas realiy taikymy kontekste | uzduotys
Uzklausy Teorinés Skaitmeniné kompetencija.
inZinerija Uzklausy generavimo paskaitos, Asmening, socialiné ir mokymosi
vaizdy technikos vaizdy praktiniai mokytis.

10 | generavimui kiirimui su LLM

eksperimentai

Mokymosi programos planas

|

Skiriama valanduy




Eil. Temos IS viso Teoriniam Praktiniam mokymui
Nr. pavadinimas mokymui
1 | JvadasjLLM 5 1 4
2 | Uklausy 6 2 4
mnzinerija
3 | Uzklausy
inzinerija 6 2 4
naudojant API
4 | Programavimas 6 2 4
naudojant LLM
5 | Kiti LLM 6 2 4
modeliai
6 | Kaip yra mokomi
LLM 5 1 4
7 | Kaip yra mokomi
LLM — detalus 6 2 4
mokymas
8 | RAG — paieska
papildyta 6 2 4
generavimu
9 | LLM saugumas ir
veikimo 4 1 3
vertinimas
10 | Uzklausy
inzinerija vaizdy | 4 1 3
generavimui
I3 viso 54 | 16 | 38
6. Igytos / patobulintos Informatikos moksly studijy krypéiy grupés aprasas (patvirtinta Lietuvos
kompetencijos atitiktis | Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministro 2022 m. gruodzio 21 d. jsakymu Nr.
atitinkamame V-1995)
profesiniame standarte
nustatytai (-oms)
atitinkamos
kvalifikacijos
kompetencijai (-oms)
(jei atitinkamas
profesinis standartas
yra patvirtintas)
7. Pasirengimas vykdyti neformalyjij suaugusiuju Svietimg ir mokymui reikalingos priemonés
7.1. | Reikalavimai, keliami Mokymosi programg vykdantiems asmenims:

1. |turéti ne mazesng
kaip 3 mety
profesinés veiklos ar
suaugusiyjy
neformaliojo
mokymo patirtj,
atitinkancia
teikiamos
Mokymosi
programos Svietimo
sritj

Taip

2. |bati jgijus aukstajj ar
profesinj
iSsilavinima,
atitinkantj teikiamos

Taip

Mokymosi




programos Svietimo
sritj.

mokymo organizavimo
vietos (-u) adresas (-ai)

3. [Kita
7.2. | Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iy numatoma mokyti dalyviy
skaiciy bei programos tikslus ir uZdavinius, aprasymas
Eil. | Mokymui
Nr. | reikalingi
materialieji ir
metodiniai
iStekliai,
naudojami
mokymo
procese
(nurodyti, jei
taikoma)
1. Mokymo Ne
patalpos
2. Jranga MS Teams
3. Mokymo $altiniai e Vaswani, A. (2017). Attention is all you need. Advances in Neural
Information Processing Systems.
e Chang, Y., Wang, X., Wang, J., Wu, Y., Yang, L., Zhu, K,, ... & Xie, X.
(2024). A survey on evaluation of large language models. ACM Transactions
on Intelligent Systems and Technology, 15(3), 1-45.
e  Paskaity konspektas
4. Kitos priemonés |Google colab, Pycharm, Visual Studio Code, Python, Anaconda (Siai jrangai naudoti
licencijos nereikia)
7.3. | Teorinio ir praktinio | MS Teams, Didlaukio g. 47, LT-08303, Vilnius.

A8, <Mokymosi programos teikéjo vadovas ar jgaliotas asmuo>, atstovaudamas <Mokymosi programos teikéjo
institucijos pavadinimas>, patvirtinu, kad Sioje neformaliojo suaugusiyjy Svietimo ir testinio mokymosi programos
formoje (toliau — Forma) pateikti duomenys ir turinys yra teisingi, taip pat suprantu, kad nustacius, jog Formoje pateikta
melaginga informacija, bus stabdomas Mokymosi programos skelbimas Individualiy mokymosi paskyry sistemoje.




