VU MIF Programy sistemy kursiniy darby temy sarasas 2024-2025 m.

Eil. Vadovo Vadovo pavardé Tema lietuviy kalba Tema angly kalba Pastabos
Nr. ivardas
1 Rokas Astrauskas Nuo GPS nepriklausoma navigacija blokuoto {GPS-independent navigation in GPS- Tema su bepilociy orlaiviy specialistu Vidmantu Zemleriu.
ar limituoto GPS rysio aplinkose denied or GPS-limited environments Daugiau informacijos:
https://gist.github.com/vidma/b55b96b556f2276f1303d7481
2180232
Susidoméjusiy prasau trumpai parasyti apie save ir motyvacija
temai rokas.astrauskas@mif.vu.lt ir
vidmantas.zemleris@gmail.com
2 Rokas Astrauskas Stalo Zaidimo dirbtinio intelekto kiirimas Board Game Al Development using Alpha- iLoginiam 2 Zaidéjy pilnos informacijos Zaidimui sukurti Al
naudojant alfa beta paieska Beta Pruning agenta naudojant
paieska éjimy medyje
3 Rokas Astrauskas Zaidimo dirbtinio intelekto kiirimas Game Al Development using Monte Carlo iStalo (ar kitokiam) Zaidimui, potencialiai keletui Zaidéjui ar su
naudojant Monte Karlo medziy paieska tree search paslépta informacija, sukurti Al agentg naudojant MCTS
algoritma
4 Rokas Astrauskas Galvosikio Zaidimo sprendimas su A* Puzzle game solving with A* search Galvosukio stiliaus Zaidimui rasti optimaly sprendima
paieska algorithm naudojant jvairius
algoritmus
5 Rokas Astrauskas Modeliavimo baigtiniy elementy Simulation quality assesment of finite Reikty iSméginti pasirinktg FEM biblioteka/jrankj su realia
bibliotekomis element software problema ir tirti,
kokybés jvertinimas kiek kokybiskai sprendzia
6 Rokas Astrauskas Medziagy maiSymo modeliavimas cheminéseiModelling the mixing of reagents in Suprogramuoti ir istirti cheminiy reakcijy modelj, paremta
reakcijose chemical reactions diferencialinémis lygtimis, ir panaudoti jj medziagy maiSymo
tyrimui
7 Vytautas Cyras Apgaulingy Sablony Zmogaus—kompiuterio iDetection of dark patterns in
sgveikoje aptikimas ir prevencija su human—computer interaction and
programine jranga prevention with software tools
8 Boleslovas iDapkinas Anomalijy aptikimas vaizduose Anomaly detection in images
9 Boleslovas iDapkinas Vaizdy panasumo vertinimas Image similarity evaluation
10 Boleslovas iDapkinas Mokymas naudojant nedaug pavyzdziy Few-shot learning
11 Edvardas Dlugauskas Objekty rinkinio savybiy modeliavimas Modeling object collection properties in  Tikslas - sukurti objekty kolekcijos model;j ir jrodyti susijusias
Isabelle/HOL Isabelle/HOL savybes naudojant automatinio teoremy jrodymo jrankj
Isabelle/HOL. Studentai kvieCiami aptarti tema per Teams.
12 Viktoras Golubevas Modern C++ Studies | I. Modern C++ Design Patterns




13 Viktoras Golubevas Modern C++ Studies Il Il.1. Performance Optimization Techniques in Modern C++
11.2. Memory Management in Modern C++
14 Viktoras Golubevas Modern C++ Studies llI IIl. Modern C++ for Data Structures and Algorithms
IIl.1. Modern C++ Features for Algorithmic Problem Solving
I11.2. Modern C++ for High-Performance Computing
15 Irus Grinis Kvantiniai skai¢iavimai ir jy taikymai Quantum computing and its applications {Detaliau geriau susismabinti per TEAMS ir aptarti
16 Irus Grinis Termodinaminiai skaiciavimai ir jy taikymai {Thermodynamic computing and its PradZiai galima pazidréti: https://arxiv.org/pdf/1911.01968 ir
applications https://thebojda.medium.com/what-is-thermodynamic-
computing-and-how-does-it-help-ai-development-
1dd3b75a9ee6, bet geriau susiskambinti ir aptarti per TEAMS
detaliau
17 Irus Grinis Kategorijy teorijos taikymai informatikoje Category Theory Applications in Computer i Temg galima aptarti per TEAMS :)
18 Irus Grinis Edukacinio turinio kdrimas naudojant dirbtinjiDeveloping educational content using artifiiTema galima aptarti per TEAMS :)
19 Irus Grinis SCORM suderinamy zZaidimo varikliuky SCORM compliant game engines design  {Tema galima aptarti per TEAMS :)
konstravimas
20 Valentas Gruzauskas Automatinis nuotolinio stebéjimo vaizdy Automatic image captioning (image-to-
antrasciy rasymas (vaizdas-tekstas) text) of remote sensing
21 Valentas GruzZauskas Zemes naudojimo ir Zemés dangos poky¢iy iDynamics of land use and land cover
dinamika (LULCC) naudojant nuotolinio change (LULCC) using remote sensing data
stebéjimo duomeny sinteze fusion
22 Valentas Gruzauskas Kompiuterine rega pagrjsta mados Vision based recommendation system for
rekomendaciné sistema fashion
23 Valentas GruzZauskas Automatiniu kodavimu pagrjstas palydoviniy {Autoencoder-Based Data Compression of
vaizdy duomeny suspaudimas siekiant Satellite Imagery for Efficient API
efektyvaus API perdavimo Transmission
24 Valentas GruzZauskas Daugiaagenté sistema, naudojanti didelés Multi-agent system using large language
kalbos modelius verslo procesams models for business process automation
automatizuoti
25 Valentas Gruzauskas Gyventojy skaiCiaus prognozavimas i$ Population forecasting from satellite

palydoviniy vaizdy

image




26

Valentas

Gruzauskas

ES dirbtinio intelekto akto/ISO 42001/CapAl
reikalavimy jgyvendinimas per masininio
mokymosi gyvavimo ciklg

Implementing EU Al Act/ISO 42001/CapAl
Requirements Throughout the Machine
Learning Life Cycle

https://artificialintelligenceact.eu/assessment/

27

Kristina

Lapin

Interaktyvaus teoremy jrodymo asistento
panaudojamumas

Usability of a proof assistant

Dalykine sritj konsultuos doc. Karolis Petrauskas.

Informatikoje jrodinéjimo asistentas arba interaktyvus
teoremy tikrintuvas yra programinés jrangos jrankis,
padedantis kurti formalius jrodymus iSskirstyty sistemy
projektavimo korektiSkumui tikrinti. Interaktyvi jrodymy
rengyklé padeda projektuotojui ieskoti jrodymy, patvirtinanciy
kuriamos sistemos korektiSkuma. Dabartinés priemonés turi
panaudojamumo spragy, kurios Siame darbe turi bati
identifikuotos ir pasillyti pataisymai. Vykdant darbg paaiskés
Sios temos uZdaviniai, taciau preliminariai jie apima:

sPertinti / pagerinti model-checking sgsajos panaudojamuma.
eBhtegruoti jrodymus: esamg bisena, prielaidas, prielaidy
paieska, tikslg.

sFodymy dekomponavimas, automatizuotas supaprastinimas).
sfrodymy vizualizavimo bldy analizé.

1 studentas

28

Kristina

Lapin

Interaktyvaus teoremy jrodymo asistento
pritaikymas neregiams

Accessibility of a proof assistant

Dalykine sritj konsultuos doc. Karolis Petrauskas.
Informatikoje jrodinéjimo asistentas arba interaktyvus
teoremy tikrintuvas yra programinés jrangos jrankis,
padedantis kurti formalius jrodymus iSskirstyty sistemy
projektavimo korektiSkumui tikrinti. Interaktyvi jrodymy
rengyklé padeda projektuotojui ieskoti jrodymy, patvirtinanciy
kuriamos sistemos korektiskuma.

Sio darbo tikslas - pritaikyti interaktyvaus jrodymo jrankius
neregiams. Dabartiniai jrankiai turi bazines prieinamumo
funkcijas, s3saja su teksto skaityklémis, taciau Sios funkcijos
yra fragmentinés. Kursinio darbo metu reiks jvertinti jrankiy
atitikima prieinamumo rekomendacijoms, pasidlyti ir
pageidautina jgyvendinti (bakalauro darbe) pagerinimus.

1 studentas

29

Kristina

Lapin

Apgaulingy Sablony identifikavimas vartotojo
sgsajose

Identification of deceptive patterns in user
interfaces

Elektroninés komercijos sistemose tiekéjai siekdami didinti
pardavimus vartotojo sgsajose naudoja apgaulingus
projektavimo Sablonus (angl. deceptive design patterns).

1 studentas



https://artificialintelligenceact.eu/assessment/

30 Kristina Lapin Naudotojo apsauga nuo duomeny vagystés attUsers’ protection against phishing attacks iNaudotojo apsauga nuo duomeny vagystés ataky yra vykdomaiiki 2 studenty
dviem kryptimis: apmokant naudotojg atpazinti apgaulingos
laiskus ar prisijungimo puslapius bei kuriant atsparesnius
plagijavimui naudotojo interfeisus. Sioje temoje apZvelgiami
duomeny vagystés ataky tipai ir plagijavima apsunkinancios
naudotojo interfeiso projektavimo gairés. Bakalauro darbe gali
bati kuriama mokymo priemoné, skirta apmokyti naudotoja
atpazinti apgaulingus naudotojo interfeisus arba
perprojektuojami ir realizuojami atsparesni plagijavimui
naudotojo interfeiso sprendimai.

A review of phishing attacks and countermeasures for internet
of things-based smart business applications in industry 4.0 -

31 Zilvinas Ledas Skysciy simuliacijos kompiuteriniuose Real-time Liquid Simulation in Video Daugiau informacijos: https://klevas.mif.vu.lt/~zledas/

Zaidimuose realiuoju laiku naudojant Games Using Cellular Automata
lastelinius automatus

32 Zilvinas Ledas Kompiuterinis Svytinciy bakterijy Computational Modeling of Luminous Daugiau informacijos: https://klevas.mif.vu.lt/~zledas/

formuojamy struktiry modeliavimas Bacteria Self-Organization

33 Audroné Lupeikiené Skaitmeniniy dvyniy modeliavimas, Modeling, design and application of digital i Konkretus uzdavinys formuluojamas bendru sutarimu.

projektavimas ir naudojimas. twins

34 Audroneé Lupeikiené Birio metafora grindZiamas programy Development of software systems based Konkretus uzdavinys formuluojamas bendru sutarimu.

sistemy kirimas on swarm intelligence

35 Audroné Lupeikiené Moderniy verslo valdymo ir verslo procesy iIntegration of postmodernERP and iBPM {Konkretus uzdavinys formuluojamas bendru sutarimu.

valdymo sistemy integravimas systems

36 Audroneé Lupeikiené Kiberfiziniy-socialiniy sistemy specifikavimas iSpecification of cyber-physical-social Konkretus uzdavinys formuluojamas bendru sutarimu.

systems

37 Virginijus Marcinkevicius Nuotraukos formato jtakos vaizdy Investigating the influence of picture

klasifikavimo uzdavinyje tyrimas

format in the image classification task




38 Virginijus Marcinkevicius Vaizdy mokymo aibéje nenaudoty etikeciy ilmage out of distribution classification

klasifikavimas su masininio mokymo with machine learning alorithms
algoritmais

39 Jonas Matuzas Segmentavimo modeliy tyrimas atpazinti Investigating segmentation models for Tema su konsultantais i§ Chemijos ir geomoksly fakulteto

upiniy bebry veiklos Zymes ortofoto recognising river beaver activity signatures
nuotraukose in orthophoto images

40 Audris Mockus Dideliy kalbos modeliy sugeneruotos Identifying source code generated by

programinés jrangos atpazinimas large language models

41 Linas Petkevicius Neuroniniy tinkly atnaujimo procediiry Investigating neural network update Tema su konsultantais i$ Nacionalinio Patologijos Centro.

tyrimas federuotame mokyme procedures in federated learning Tema testiné, galima rinktis svarstant apie tolimesnes studijas
magistrantiroje.

42 Linas Petkevicius Kvantinio algoritmo tyrimas Investigation of quantum algorithm Konkretus algoritmas bus idenfitikuotas pasirinkus tema.
Tema rinktis, jei bus lankomas pasirenkamas kursas "Jvadas j
kvantinius skai¢iavimus".

Tema rinktis, svarstant apie tolimesnes studijas
magistranturoje.

43 Linas Petkevicius Kvantinio algoritmo tyrimas Investigation of quantum algorithm Konkretus algoritmas bus idenfitikuotas pasirinkus tema.
Tema rinktis, jei bus lankomas pasirenkamas kursas "Jvadas j
kvantinius skaiciavimus".

Tema rinktis, svarstant apie tolimesnes studijas
magistranturoje.

44 Linas Petkevicius Daugiadimensiniy dideliy kalbos modeliy Investigation of embeddings of large Bendradarbiaujama su Vilniaus universiteto Filologijos

jterpiniy taikymas kalbos grafo sudarymuiir ilanguage models for the construction and ifakulteto mokslininkais.
analizei analysis of language graphs

45 Linas Petkevicius Dideliy kalbos modeliy adaptavimas Transfer-learning for large language Bendradarbiaujama su Vilniaus universiteto Filologijos

nemandagumo lietuviy kalbos tekstuose models in identifying impoliteness in fakulteto mokslininkais.
identifikavimui Lithuanian texts

46 Linas Petkevicius Fundamentaliy vaizdo-teksto modeliy Investigation of fundamental vision-

taikymas palydoviniy vaizdy atpaZinime

language models for satellite imaginary
for recognition




a7

Karolis

Petrauskas

Fakty paieska pagal Sablong TLA+ jrodymy
sistemoje

Fact search by pattern in the TLA+ proof
system

TLA+ is a language widely used to specify distributed
algorithms formally. One approach to analyzing the
specifications is to prove the desired properties in the TLAPS
(TLA Proof System). TLAPS is an interactive proof assistant;
thus, a user provides the main steps of the proof, and the
automatic provers fill the gaps if they are small enough.

A user usually refers to existing theorems and previous steps
to define the main steps in the proof. This work can be
partially automated by suggesting facts that match a needed
pattern to the user. TLA+ is not a higher-order logic; thus, the
search procedure can be built by unifying the facts with the

query.

48

Karolis

Petrauskas

Pertekliniy fakty ir apibrézimy aptikimas
TLA+ jrodymy Zingsniy pagrindimuose

Detecting redundant facts and definitions
in the TLA+ proof step justifications

TLA+ is a language widely used to specify distributed
algorithms formally. One approach to analyzing the
specifications is to prove the desired properties in the TLAPS
(TLA Proof System). TLAPS is an interactive proof assistant;
thus, a user provides the main steps of the proof, and the
automatic provers fill the gaps if they are small enough.

The main steps of the proof are justified by providing a list of
facts to use and a list of definitions to expand. Sometimes, a
user provides redundant facts and definitions. This makes the
proof search heavier for the automated prover, and the proof
text becomes less understandable. This topic aims to design
and implement an algorithm for detecting redundant facts
and/or definitions in the proof step justifications.

49

Tomas

Plankis

Mikroskopiniy vaizdy analizé

Analysis of microscopic images

iki 2 studenty

50

Tomas

Plankis

Laisva tema vaizdy analizés srityje

iki 2 studenty, studentas turéty Zinoti, kokia sritis domina ir
jau bati pasiruoses pakalbéti apie problematika

51

Saulius

Ragaisis

Proceso vertinimo modeliy sisteminé
literatliros apZvalga

Systematic literature review of process
assessment models

52

Saulius

Ragaisis

Telemarketingo priemoniy analizé

Telemarketing tools analysis




53 Gediminas iRimsa Priklausomybiy analizé Gradle jrankj Depency analysis in Java projects using |prastai Java projektai turi daug priklausomybiy nuo kity iki 2 studenty
naudojanciuose Java projektuose Gradle artefakty (biblioteky, karkasy), kurie savo ruoztu turi
priklausomybiy nuo kity biblioteky (ir t.t.). Priklausomybiy
valdymui dazniausiai naudojami Gradle arba Maven jrankiai
(angl. build tools).
Yra kelios su priklausomybémis susijusios problemos, kurias
blty jdomu panagrinéti:
- Kaip kiekybiskai jvertinti projekto priklausomybiy pasenimo
laipsnj (t.y. kokiu mastu naudojamos versijos néra naujausios).
Vienas pasitlymas: https://libyear.com/
- Projekto priklausomybiy dydZio (megabaitais) optimizavimas
(t.y. kaip suprasti, kiek vietos diske i$ viso uzima
priklausomybés, ir kokios priklausomybés kokiu mastu prie to
prisideda. Pvz., nedidelé biblioteka, i$ kurios mums tereikia
vienos funkcijos gali turéti daug tranzityviy priklausomybiy)
- Projekto priklausomybés atnaujinimo jtakos vertinimas (pvz.,
vienos priklausomybés atnaujinimas build.gradle faile gali
lemti daugelio tranzityviy priklausomybiy versijy pasikeitimus,
kurie gali sukelti nenumatyty pasekmiy. Kaip Siuos tranzityvius
pasikeitimus padaryti matomais?)
54 Vasilij Savin Duomeny Bazeés ir DDD microservisy Databases and DDD in microservice
architektdroje architecture
55 Vasilij Savin Software architecture assessment
methods
56 Vasilij Savin Unit tests quality assessment
57 Asta Slotkiené Kodo kokybés vertinimas i$ LLM sugeneruotoiCode quality assessment from LLM- Jvertinti bent 3 LLMs sugeneruoto kodo kokybés kriterijus
kodo generated code pagal skirtingus uzklausos (promt) pateikimp algoritmus.
58 Asta Slotkiené SQL injection kodo paZzeidziamumo SQL injection code vulnerability prediction {Sukurti ML modelj, kuris prognozuoja kokio tipo SQL injection.
prognozavimo modelis model SQL ijZznjectio dataset yra, taciau teks anotuoti patiems.
59 Asta Slotkiené Reikalavimo supaprastinimo modeliy tyrimas iResearch of text simplification algorithms iIStirti teksto supaprastinimo algoritmus ir juos palyginti
siekiant reikalavimo suparastinimo uZdaviniui spresti
60 Tomas Ustinavicius Automatizavimo sistemos kdrimas Development of Automation Systems in  iTyrimas ir sistemos klirimas, skirtas pasikartojanioms

inZinerinio projektavimo informacinése
sistemose

Engineering Design Information Systems

uzduotims, tokios kaip bréziniy generavimas ar duomeny
keitimas, automatizuoti naudojant pvz ,,Python” skriptus
Autodesc (,,Revit“) aplinkoje.




61 Tadas Zvirblis Stabilyjy izotopy sudéties Baltijos artezinio iPredicting Stable Isotope Content in Tema su konsultantais i$ Chemijos ir geomoksly fakulteto
baseino pozeminiame vandenyje Groundwater of the Baltic Artesian Basin
prognozavimas naudojant masininj Using Machine Learning
mokymasi
62 Tadas Zvirblis Skatinamojo masininio mokymosi modeliy  !Investigating reinforced machine learning
tyrimas matavimo paklaidy mazinimo models in measurement error reduction
uzdaviniuose problems
63 Tadas Zvirblis Moduliniy kampiniy keitikliy savikalibracijos iOptimization of the self-calibration

metodo optimizavimas panaudojant
masininio mokymosi algoritmus

method of modular angle transducers
using machine learning algorithms




