Eil. Nr. [Vadovo/és vardas ir |Kursinio darbo pavadinimas lietuviy kalba Kursinio darbo pavadinimas angly kalba Pastabos Studenty sk.
pavardé
1|Vytautas Cyras Apgaulingy Sablony Zmogaus—kompiuterio saveikoje Detecting deceptive patterns in human—computer Tiriamas tam tikro pasirinkto tipo apgaulingy Sablony automatinis aptikimas analizuojant tinklalapio HTML koda. Aptikimo
aptikimas ir tam skirty programy tyrimas interaction and software tools to prevent them programy pavyzdziai: Ghostery, Adblock Plus. Literattra: H. Brignull, Deceptive patterns, p. 205-206,
https://www.deceptive.design/book. I$ studento tikimasi iStirti problema ir parasyti demonstracine programa, kuri
informuoja ir bando pasalinti tinklalapiuose pasirinkto tipo apgaulingus Sablonus. Daugiau informacijos pokalbio metu.
2|Zilvinas Ledas Skysciy simuliacijos kompiuteriniuose Zaidimuose Real-time Liquid Simulation in Video Games Using Daugiau informacijos ir reikalavimai: https://klevas.mif.vu.lt/~zledas/
realiuoju laiku naudojant lgstelinius automatus Cellular Automata
3| Vasilij Savin Spieciaus intelektas ir agentais-grjstas modeliavimas Swarm intelligence and Agent-based Modelling
4|Vasilij Savin PaZangios eismo sistemos valdymas Intelligent Traffic System management
5|Vasilij Savin 10T ir iSmanusis miestas 10T and Smart City
6| Vasilij Savin Agentais-grjstas politinés ekonomikos modeliavimas Agent-based Political Economy simulations
7| Vasilij Savin Srautiné architektdra Flow-based architectures
8| Vasilij Savin Dirbtiniu intelektu pagrjstas metaduomeny kokybés Al-based metadata quality assurance
uztikrinimas
9|Vasilij Savin Dirbtinio intelekto modelio mokymas mazy istekliy Al model training for low-resource Language
kalbai
10(Saulius Ragaisis Programy kirimo proceso vertinimas ir gerinimas Software Process Assessment and Improvement Tai tematika, konkreti tema bus suformuluota bendradarbiaujant su studentu.
11 (Kristina Lapin Paslaugy teikimo salygy panaudojamumas ir Usability and design ethics of terms of service Elektroninés komercijos sistemose tiekéjai siekdami didinti pardavimus vartotojo sgsajose naudoja apgaulingus 1 studentas
projektavimo etikos aspektai projektavimo $ablonus (angl. deceptive design patterns). EDPB ataskaitoje* yra nagrinéjami apgaulingi projektavimo
$ablonai, naudojami socialiniy tinkly paslaugy teikimo salygose (PST). Kursiniame darbe turi bati analizuojami galiojantys
susije moksliniai straipsniai, teisés aktai ir sitlymai (pvz. Digital Omnibus Regulation Proposal**) ir nustatomi sutarciy
pateikimo reikalavimai. Toliau nagrinéjami pasirinkto paslaugy tipo PST, nustatomas atitikimas identifikuotiems
reikalavimams. Toliau formuluojamos perprojektavimo gairés, atsizvelgiant j panaudojamumo euristikas ir teisés
vizualizavimo principus. Bakalauro darbe projektuojamas ir realizuojamas PST projektavimo $ablonas (angl. design
pattern), kuriuo pagrindu galima generuoti specifinio turinio PST.
*Guidelines 03/2022 on deceptive design patterns in social media platform interfaces: how to recognise and avoid them.
European Data Protection Board (EDPB). https://www.edpb.europa.eu/our-work-tools/our-
documents/guidelines/guidelines-032022-deceptive-design-patterns-social-media_en
**Digital Omnibus Regulation Proposal
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/digital-omnibus-regulation-proposal
12 (Kristina Lapin Apgaulingy Sablony identifikavimo priemonés vartotojo |ldentification tools of deceptive patterns in user Elektroninés komercijos sistemose tiekéjai siekdami didinti pardavimus vartotojo sasajose naudoja apgaulingus 1-2 studentai
sgsajose interfaces projektavimo $ablonus (angl. deceptive design patterns). Darbas apima: a) apgaulingy $ablony apZvalga, identifikuojant
apgaulés pozymius; b) apgaulingy $ablony aptikimo euristiky ir vertinimo gairiy sukdrima, c) narsyklés jskiepio
aptinkancio ir informuojancio naudotojus apie identifikuotus apgaulingus Sablonus kirima.
*Gray CM, Santos CT, Bielova N, Mildner T (2024) An Ontology of Dark Patterns Knowledge: Foundations, Denitions, and
a Pathway for Shared Knowledge-Building. In: Proceedings of the 2024 CHI Conference on Human Factors in Computing
Systems. Association for Computing Machinery, New York, NY, USA, pp 1-22
Meske C, Amojo | (2020) Ethical Guidelines for the Construction of Digital Nudges. pp 3928-3937
Gray CM, Santos CT, Bielova N, Mildner T (2024) An Ontology of Dark Patterns Knowledge: Foundations, Definitions, and
a Pathway for Shared Knowledge-Building. In: Proceedings of the 2024 CHI Conference on Human Factors in Computing
Systems. Association for Computing Machinery, New York, NY, USA, pp 1-22
13(Kristina Lapin Naudotojo apsauga nuo duomeny vagystés ataky Users’ protection against phishing attacks Naudotojo apsauga nuo duomeny vagystés ataky vykdoma kuriant priemones, padedancéias naudotojui atpaZinti 1 studentas

apgaulingos lai§kus ar prisijungimo puslapius. Sioje temoje apzvelgiami duomeny vagystés ataky tipai ir plagijavima
apsunkinancios naudotojo interfeiso projektavimo gairés. Bakalauro darbe gali bati kuriama priemoné, padedanti
naudotojui atpazinti duomeny viliojimo atakas.

R. K. Ayeni et al., "Phishing Attacks and Detection Techniques: A Systematic Review," 2024 International Conference on
Science, Engineering and Business for Driving Sustainable Development Goals (SEB4SDG), Omu-Aran, Nigeria, 2024, pp. 1-
17, doi: 10.1109/SEB4SDG60871.2024.10630203.
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Kristina Lapin

Dirbtinio intelekto priemoniy panaudojamumas

Usability of artificial inteligence chat agents

Siuolaikiniai pokalbiy agentai, kaip antai: ,ChatGPT*, ,Claude” ir ,Gemini“ ir kiti, suteikia blidg komunikuoti greitomis ir
trumpoms uzklausoms. Taciau Sios sistemos pasizymi ir panaudojamumo trakumais, kurie paveikia pasitikéjimg rodomais
rezultatais. Siame darbe turi bati apzvelgiami Zmogaus ir dirbtinio intelelkto sistemy sgveikos esami sprendimy teigiami ir
neigiami aspektai. Tyrimo rezultatas — pokalbiy valdymo panaudojamumo projektavimo gaireés ir jy taikyma
iliustruojantis prototipas.

Shneiderman, B. (2020). Bridging the gap between ethics and practice: guidelines for reliable, safe, and trustworthy
human-centered Al systems. ACM Transactions on Interactive Intelligent Systems (TiiS), 10(4), 1-31.

Guidelines for human-Al interaction
https://www.microsoft.com/en-us/research/wp-content/uploads/2019/01/Guidelines-for-Human-Al-Interaction-camera-|
ready.pdf

Weisz, J. D., He, J., Muller, M., Hoefer, G., Miles, R., & Geyer, W. (2024, May). Design principles for generative Al
applications. In Proceedings of the 2024 CHI Conference on Human Factors in Computing Systems (pp. 1-22).

https://www.nngroup.com/articles/genai-ux-research-
agenda/?utm_source=Alertbox&utm_medium=email&utm_campaign=content&utm_content=articles
GenUl, Outcome-oriented design https://www.nngroup.com/articles/generative-ui/

1-2 studentai

15

Kristina Lapin

Projektavimo etika kuriant sutikimo naudoti slapukus
uzklausas

Design ethics creating requests for consent to use
cookies

Darbe apzvelgiami projektavimo etikos pi=rincipai, GDPR reguliavimas, identifikuojant uzklausy dél slapuky naudojimo
pateikimo reikalavimus. Apzvelgiami apgaulingi Sablonai. Esami uzklausy dél sutikimo naudoti slapukus yra nagrinéjami
reikalavimy ir apgaulingy Sablony pozidriu. Apibendrinant vertinima suformuluojamos uzklausy projektavimo gaireés.
Bakalauro darbe projektuojamas ir kuriamas pavyzdinis uzklausos Sablonas.

A multi-sector evaluation of cookie consent usability and privacy compliance in Saudi Arabia
https://peerj.com/articles/cs-3701/

GraRl, P., Schraffenberger, H., Zuiderveen Borgesius, F., & Buijzen, M. (2021). Dark and Bright Patterns in Cookie Consent
Requests. Journal of Digital Social Research, 3(1), 1-38. https://doi.org/10.33621/jdsr.v3i1.54

Matte, C., N. Bielova and C. Santos (2020), “Do cookie banners respect my choice?: Measuring legal compliance of
banners from IAB europe’s transparency and consent framework”, 2020 IEEE Symposium on Security and Privacy (SP),
pp. 791-809, https://doi.org/10.1109/SP40000.2020.00076

1 studentas

16 (Tomas Plankis Skaitmeniniy vaizdy analizé 1-2 studentai
17 [Tomas Plankis Laisva tema Jei yra noras patyrinéti kokig sritj be iSankstiniy apribojimy 1-2 studentai
18|Asta Slotkiené Didelio kalbos modelio struktdrinés isvesties jtakos Jgyvendinti stuktarine iSvestj (structure output) su dideliu kalbos modeliu pasirinktam uzdaviniui: medicinos srityje iSvady

samprotavimui tyrimas

darymas, programy sistemy testavime ir kt. kurioje atliekamas sprendimy priémimas. Atlikti tyrima jvertinant skirtingy
struktary ir jy validacijy jtaka DKM atsakymo patikimumui.

1

0

Asta Slotkiené

Multl-agentiné sistema reikalavimy inZinerijos procesui

I1Sanalizavus reikalavimy inZinerijos procesu nuo reikalavimus surinkimo iki su reikalavimy validavimo pasitlyti agentine
sistema, kuri geba automatizuotai arba semi-automatizuoti atlikti reikalavimy inZinerijos procesg. Rezultatas - agentinis
sistemos prototipas, reikalavimy inzinerijos proceso efektyvumas

1-2 studentai

2|

o

Asta Slotkiené

Didelio kalbos modelio generuojamy kodo mutacijy
testavimo kokybés vertinimas

LLM based code mutation generation quality
assesment

Pasirinktai programavimo kalbai atlikti tyrima, kuriame jvairaus sudétingumo kodo vienetams bty generuojamos
mutacijos ir vertinama mutacinio testavimo kokybé

2

[y

Asta Slotkiené

Duomeny rinkinio trakstamy reikSmiy uzpildymo
metody tyrimas

Data imputation methods

Pasirinktam duomeny rinkiniui pritaikyti bent 2-3 skirtingus trakstamy reikSmiy uzpildymo metodus ir jvertinti jy jtaka
klasifikavimui

22

Boleslovas Dapkiinas

Mokymasis i$ keleto pavyzdziy

Few-shot learning

Idéja yra tirti mokymosi i$ keleto pavyzdziy metodus klasifikacijos, objekty aptikimo arba segmentacijos uzdaviniams,
jdomiausi bty generavimu paremti metodai.

2

w

Boleslovas Dapkinas

Duomeny skirstinio pokytis ir testinis mokymasis

Data drift and continual learning

Dvi susijusios masininio mokymosi temos, semestro metu bus pasirinkta kuriai skirti daugiau démesio.

24

Boleslovas Dapkiinas

Vaizdy panasumo vertinimas

Image similarity evaluation

Dvi pagrindinés kryptys: panasiy objekty (pvz. Zymiy viety) paieska duomeny rinkinyje, arba vaizdy dublikaty paieska.

Tyrimo objektai: vaizdy augmentacijos, jteripiniai, metrikos mokymasis, tikslo funkcijos.
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Povilas Kvedaras

Adaptacija kompiuterinio vaizdo agenty su mazy resursy
kalbomis pasitelkiant mazus vaizdo kalbos modelius

Adapting computer use agents for low-resource
languages with small vision language models

Agentais paremtai ekonomikai yra itin svarbu jvaldyti ekonomiskai efektyvy ir privaciai panaudojima gebéjima valdyti
kompiuterines aplikacijas, kurios negali biti pasiekiamos per CLI, ar RestAPI ir pan. metodus. Tai ypac aktualu mazy
resursy kalboms tokioms kaip Lietuviy.

Tikslas remiantis atviry svoriy vaizdo kalbos modeliais ir atlikti analize. Placiau: A Comprehensive Survey of Agents for
Computer Use: Foundations, Challenges, and Future Directions (https://arxiv.org/pdf/2501.16150), OSGym: Scalable OS
Infra for Computer Use Agents (https://arxiv.org/pdf/2511.11672)

1-2 studentai

26

Valentas Gruzauskas

Gilusis mokymasis palydoviniy vaizdy analizei Zemés
stebéjimo projektuose

Deep Learning for Satellite Image Analysis in Earth
Observation Projects

Vilniaus universiteto Matematikos ir informatikos fakulteto Artificial Intelligence Methods Lab (AIML) vykdomi jvairts
Zemés stebéjimo (Earth Observation, EO) projektai, jskaitant ESA projektus ,Real-Time Mapping of Peat Hydration Using
Data Fusion and Deep Learning”, ,,Urban Climate” bei LMT projektg ,Al-Driven Multimodal Remote Sensing Analysis“,
(https://aiml.It/projects). Kursinis darbas skirtas giliai mokymosi modeliy (CNN, Vision Transformers, multimodaliniai
modeliai) taikymui palydoviniy vaizdy analizei: pokyciy detekcijai, segmentacijai ar klasifikavimui. Darbas apims
literatlros apzvalga, modelio prototipo kirima ir rezultaty vertinima realaus AIML projekto kontekste. Galima orientuotis
i konkrety EO uzdavinj i$ vykdomy laboratorijos projekty.

1-2 studentai

27

Valentas Gruzauskas

Agentiniai darbo srautai (workflows) verslo procesy
automatizavimui

Agentic Workflows for Business Process Automation

Darbas tiria agentiniy Al sistemy (LLM-orchestruoty autonominiy agenty) taikyma pasirinktam verslo procesui
automatizuoti. Kursinis gali bati vykdomas bet kurioje srityje pagal studento poreikj ir interesa (logistika, sveikatos
apsauga, Svietimas, paslaugy sektorius ar kt.). Vienas galimy pavyzdziy — agentinis workflow EO srityje i$ AIML
laboratorijos projekty. Darbas apims agentinés architekttros suprojektavima (planning, tool-use, memory, multi-step
reasoning), prototipo jgyvendinimg (pvz., LangGraph / CrewAl / AutoGen) ir testavimg realiu verslo proceso pavyzdziu.

1-2 studentai

28

Valentas Gruzauskas

Dirbtinio intelekto akto ir ISO standarty atitikties
uztikrinimas dirbtinio intelekto sistemy karimo cikle

Ensuring Conformity with EU Al Act (Dirbtinio intelekto
aktas) and ISO Standards in Al System Development

Darbas analizuoja ES Dirbtinio intelekto akto (DI akto / Al Act) reikalavimus (rizika pagrjstas poZidris, aukstos rizikos
sistemy prievolés) ir jy atitikima I1SO/IEC 42001 bei kitiems harmonizuotiems standartams. Studentas gali pasirinkti
konkrety dirbtinio intelekto produkto gyvavimo ciklo etapg (pvz., explainable Al / XAl, mokymo duomeny valdymas, post-
market monitoring, techniné dokumentacija ar riziky valdymas) ir pritaikyti jj konkre¢iam AIML laboratorijos prototipui.
Bus parengta atitikties vertinimo metodika ir praktinis pavyzdys.

1-2 studentai

29

Valentas Gruzauskas

Socialiniy simuliacijy kdrimas integruojant didZiuosius
kalbos modelius (LLM)

Developing Social Simulations by Integrating Large
Language Models (LLM)

Darbas tiria LLM-powered agenty taikyma daugiagentése socialinése simuliacijose Zmogaus elgsenai modeliuoti senéjimo
namuose ir ilgalaikés priezidros srityje. Simuliacija bus susijusi su vykdomu projektu ,,Senéjimas namuose: patirtys,
i$sukiai ir su globa susijusiy poreikiy patenkinimas”. Bus suprojektuota paprasta agenty architektdra (prompt engineering,
atmintis, vaidmenys, tarpusavio saveika), sukurtas prototipas ir atlikta preliminari validacija remiantis projekto
duomenimis. Bakalauro metu bus pasirinkta ribota analizés sritys, o ne pilnas projektas.

1-2 studentai

30

Viktoras Golubevas

Performance Optimization and Memory Efficiency in
Modern C++

Sitlomos tematikos yra bendrinio pobddzio. Konkretis kursiniy ir baigiamuyjy darby temos variantai formuojami
bendradarbiaujant su studentais, atsizvelgiant j jy interesus, pasirinktg problematika ir praktinj pritaikomuma.

Temos vystomos keliomis tarpusavyje susijusiomis kryptimis (asimis):

a) Taikomoji asis — orientuota j praktinius sprendimus, naSumo optimizavima, realiy sistemy kdrima ir eksperimentinj
vertinima;

b) Kalbos evoliucijos asis — nagrinéjanti modernios C++ kalbos primityvy, idiomy ir standarty (C++11-C++23/26) raida bei
jy jtaka programavimo praktikoms;

c) Sisteminiy savybiy asis — apimanti nasuma, atminties valdyma (jskaitant RAIl principus), lygiagretuma ir mastelio
keitima (scalability), vertinant tiek teorinius, tiek praktinius aspektus.

Skatinamas eksperimentinis darby pobadis — empirinis sprendimy vertinimas naudojant benchmark’us, profiling’a ir
skirtingy realizacijy palyginima. Tai leidZia studentams pagrjsti sprendimus kiekybiniais rezultatais ir formuoti
savarankiskai gautas iSvadas.

<=2 darby (individualiy arba komandiniy)

31

Viktoras Golubevas

Modern C++ for Data Structures, Algorithms, and
Generic Programming

<=2 darby (individualiy arba komandiniy)

32

Viktoras Golubevas

Concurrency, Parallelism, and Asynchronous
Programming in Modern C++

<=2 darby (individualiy arba komandiniy)

33|lrus Grinis Kategorinis bendrinio programavimo C++ kalboje A Categorical Study of Generic Programming in C++ Aptarimui galima susiskambinti per teams
tyrimas

34|lrus Grinis Sandaugos, koproduktai ir monados Siuolaikinéje C++ Products, Coproducts and Monads in Modern C++ Aptarimui galima susiskambinti per teams
kalboje

35|lrus Grinis Nuo kategorijy teorijos iki C++: kalbos konstrukcijy From Category Theory to C++: An Analysis of Language |Aptarimui galima susiskambinti per teams

analizé

Constructs




36|lrus Grinis Klasikiniy nekooperaciniy Zaidimy kvantiniai plétiniai Quantum Extensions of Classical Non-Cooperative Aptarimui galima susiskambinti per teams
Games
37|lrus Grinis Neso pusiausvyra pasirinktuose kvantiniuose zaidimuose [Nash Equilibria in Selected Quantum Games Aptarimui galima susiskambinti per teams
38|lrus Grinis Klasikiniy ir kvantiniy Zaidimy lyginamoji studija A Comparative Study of Classical and Quantum Games |Aptarimui galima susiskambinti per teams
39|lrus Grinis Monoidinés kategorijos ir kvantinés grandinés Monoidal Categories and Quantum Circuits Aptarimui galima susiskambinti per teams
40|Irus Grinis ZX-skaiciavimas kvantiniy grandiniy supaprastinimui ZX-Calculus for Quantum Circuit Simplification Aptarimui galima susiskambinti per teams
41|Linas Litvinas Dirbtiniai neuroniai tinklai tetrio Zaidimui Daugiau informacijos el. pastu arba Teams
42|Linas Litvinas Daugiakriterinio optimizavimo metodai Daugiau informacijos el. pastu arba Teams
43|Linas Litvinas Laiko eiluciy prognozavimo metodai mazmeninéje Daugiau informacijos el. pastu arba Teams
prekyboje

44 |Linas Litvinas Vaizdy atpaZinimo uzdavinys (PC Zaidime) Daugiau informacijos el. pastu arba Teams
45(Tadas Zvirblis Silpnai struktdruoty medicininiy teksty automatizuotas |Automated Extraction and Structuring of Clinical

klinikinés informacijos iSgavimas ir struktarizavimas

Information from Weakly Structured Medical Texts

4

[l

Tadas Zvirblis

Onkologiniy klinikiniy teksty struktdrizavimo ir OMOP
standartizavimo sistema taikant didZiuosius kalbos
modelius

An Oncology Clinical Text Structuring and OMOP
Standardization System Using Large Language Models

47|Linas Petkevicius Dideliy kalbos modeliy adaptavimas samprotavimo Fine-tuning of Large Language Models with Reasoning 1-2 studentai
sekomis Traces for Medical Domain

48|Linas Petkevicius Masininio mokymo algoritmy ir operacijy Standartization of MLOps and ML models in Space 1-2 studentai
standartizavimas kosmoso sektoriuje Domain

49|Linas Petkevicius Optimizavimo algoritmai kvantiniuose skaitiavimuose Optimization algorithms in Quantum Computing 1-2 studentai

50|Linas Petkeviius Adaptyviy algoritmy formalizavimas Lean karkase Online learning algorimts formalization in Lean 1-2 studentai

51|James Tuite Introduction to graph theory

52|Audroné Lupeikiené (Kolektyvinio intelekto sistemy karimas Development of collective intelligence systems Nagrinéjama sistema — sgveikaujanciy agenty (t.y., veikian¢iyjy subjekty: programy, Zmoniy, roboty, drony, pan.)

kolektyvas, kuris pranoksta jo nariy individualius gebéjimus. Nagrinéjamas kolektyvo tipas, kirimo stadija (analizé,
projektavimas, kt.), taikomi metodai pasirenkami individualizuojant uzdavinj.

5

w

Audroné Lupeikiené

Skaitmeniniy dvyniy karimas

Development of digital twins

Skaitmeninio dvynio kirimas — tai sukdrimas fizinés esybés virtualaus atitikmens, kuris nuolat sinchronizuojamas
naudojant realiuoju laiku gaunamus duomenis. Skaitmeninio dvynio tipas, kirimo stadija (modeliavimas, projektavimas,
kt.), paskirtis (simuliavimas, prognozavimas, kt.) pasirenkama individualizuojant uzdavinj.

5

B

Audroné Lupeikiené

Modeliais grindZiamos sistemy inZinerijos metody
taikymas sudétingoms sistemoms kurti

Application of Model-Based Systems Engineering
(MBSE) to the development of complex systems

Modeliais grindZiama sistemy inZinerija (MBSE) — metodika, kuri skirtingai nei dokumentus akcentuojanti inZinerija
pagrindinj démesj skiria sistemos modeliams. Konkreti sistema (tradiciné informacijos apdorojimo, skaitmeninis dvynys,
fizinis dirbtinis intelektas, kt.), metodai modeliams (kurti, integruoti, transformuoti, kt.) ir modeliavimo technologijos
pasirenkami individualizuojant uZdavinj.

5!

w

Lizette Tello-Cifuentes

Foundation models for Earth Observation downstream
tasks

More information via email or Teams

5i

(=l

Lizette Tello-Cifuentes

Multimodal and vision-language models for Earth
Observation

More information via email or Teams

5

~

Salah Alheejawi

Web-Based Deployment and Benchmarking
Framework for Vision Foundation Models

More information via email or Teams

5

00

Mantas Simkus

Explainability in Al

Topic should be formalized with supervisor

59

Mantas Simkus

Semantic Web Languages (OWL, SHACL)

Topic should be formalized with supervisor

60

Mantas Simkus

Transparency in Reinforcement Learning

Topic should be formalized with supervisor

6

-

Tomas Plankis

Klasikiniy kompiuterinés regos metody taikymas skyscio
lygio aptikimui laboratoriniuose mégintuvéliuose

Application of classical computer vision methods for
liquid level detection in laboratory test tubes




6

N

Donatas Slevinskas

Masininiu mokymusi pagrijstas skyscio trio nustatymas
laboratoriniuose mégintuvéliuose naudojant SWIR
vaizdus

Machine Learning-Based Liquid Volume Estimation
from SWIR Images of Laboratory Tubes

63 |Donatas Slevinskas |Pa3aliniy daleliy aptikimas produkte automatinés Foreign particle detection in products using automated
optinés patikros metodais optical inspection

64|Vytautas Valaitis 10T jrenginiy integracijos platformos prototipas su ESP ir [IoT device integration platform prototype using ESP
Raspberry Pi controllers and Raspberry Pi

65|Tomas Plankis Moksliniy duomeny analizés automatizavimas Web applications for automating scientific data
internetinémis Python sistemomis analysis

66|Tomas Plankis Laboratoriniy ir verslo procesy automatizavimas Python [Automating laboratory and business processes with
pagrindu Python

67|Vytautas Valaitis Skaiciavimo formy verifikavimo Zingsniy Human-in-the-loop automation of calculation form
automatizavimas iSlaikant Zmogaus kontrole verification steps

68|Rokas Astrauskas Zaidimo agenty kiirimas MCTS metodu Development of Game Agents Using the MCTS Method

69|Rokas Astrauskas Stalo Zaidimy agenty karimas su alpha-beta paieska Development of Board Game Agents Using Alpha-Beta

Search

70|Rokas Astrauskas Skatinamojo mokymo metodai Zaidimo agentams kurti |Reinforcement Learning Methods for Game Agents

71|Rokas Astrauskas Daugelio agenty kelio paieskos algoritmai Multi-agent pathfinding algorithms

72|Rokas Astrauskas MedZiagy maiSymo kompiuterinis modeliavimas Computer Simulation of Materials Mixing in Chemical
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