Dalyko sando aprasas

Dalyko sando kodas
(Course unit code)

BOBP2114

Dalyko sando pavadinimas
(Course unit title)

Objektinis programavimas

Déstytojo (-ju) pedagoginis
vardas, vardas ir pavardé
(Name and title of lecturer)

Dr. Rimantas Vaicekauskas

Katedra, centras

Informatikos katedra

Fakultetas, padalinys Matematikos ir informatikos fakultetas

Dalyko sando lygis Pirmosios pakopos

(Level of course)

Semestras Pavasario (2)

(Semester)

ECTS kreditai 4,5

(ECTS credits)

VU kreditai 3

(VU credits)

Auditorinés valandos Viso dalyko 64
Paskaity 32
Seminary
Laboratoriniy darby 32
Konsultaciju

Reikalavimai
(Prerequisites)

Baziniy informatikos pagrindy - algoritmizavimo bei
programavimo - Zinios.

Déstomoji kalba
(Language of instruction)

Lietuviy

Dalyko sando tikslai ir numatomi

gebéjimai
(Objectives and learning
outcomes)

Suprasti  objektiSkai orientuoto (OO) programavimo
principus. [sisavinti Zinias, kaip tinkamai projektuoti bei
realizuoti programinius modulius Java programavimo
kalba. Sugebéti panaudoti Java platformag spregsti
problemoms i§ jvairiy taikomyju sri¢iy. Identifikuoti
tipiniu OO dizaino sprendimy - Sablony - taikymo
galimybe. ISreik$ti projektinius sprendimus UML
diagramomis.

Dalyko sando turinys
(Course unit content)

Objektiskai  orientuoto  (OO)  programavimo
paradigma. OO programavimo kalbos.

Java programavimo kalba ir aplinka — bazinés
ypatybés: leksiniai elementai, tipai ir reikSmés, operacijos,
iSraiskos, valdymo sakiniai, programy struktiira ir
vykdymas.

Java kaip OO kalbos ypatybés: klasés ir objektai,




identiSkumas, panaudojimas, matomumas, inkapsuliacijos
principas,  paveldéjimas,  polimorfizmas, objekty
kompozicija, abstrakciosios klasés ir interfeisai.

ISpléstinés  temos: vidinés klasés, refleksija,
klonavimas ir serializacija, iSskirtiniy situacijy valdymas,
giju modelis.

Java Kklasiy bibliotekos: 1/0, kolekcijos, apletai,
grafika, vartotojo langinés sasajos ypatybés

Ivadas 1 OO analizeg ir projektavima. Klasiy/objekty
diagramos, naudojant UML, tipinés OO dizaino schemos
(Sablonai).

Pagrindinés literatiiros sarasas
(Reading list)

1. Bruce Eckel. Thinking in Java, 3rd Edition, 2002
(http://www.mindview.net/Books/T1J/)

2. D.Flanagan. Java in a Nutshell, Second edition, 1997.

3. H.M.Deitel, P.J.Deitel. Java: how to program 4 th
edition. Prentice Hall, 2003.

4. A.RiSkus. Programavimas Java. Pirmoji paZintis.
Kaunas, Technologija, 2003.

Papildomos literatiiros sarasas

1. Grady Booch. Object-Oriented analysis and Design
with applications. Second edition. 1994.

2. C.Horstmann. Computing concepts with Java
Essentials 3 rd edition, John Willey, 2003.

Mokymo metodai
(Teaching methods)

Paskaitos, konsultacijos,laboratoriniai darbai.

Lankomumo reikalavimai
(Attendance requirements)

Paskaity lankomumas ne mazesnis kaip 75% .

Atsiskaitymo reikalavimai
(Assessment requirements)

Egzaminas raStu, susidedantis i$ testo klausimy, dalykinio
klausimo (temos), reikalaujancio iSsamaus atsakymo, bei
modelinés problemos sprendimo.

Vertinimo budas

Galutinio pazymio formulé: 30 % - laboratoriniai darbai,

(Assessment methods) 70% - egzamino klausimai.
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