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Dalyko (modulio) tikslas: studijy programos ugdomos kompetencijos

Suprasti fundamentines klasikinio dirbtinio intelekto savokas: uZdaviniy sprendimas paiskos biidu, valdymas su griZimais,
spendé¢jas, planuotojas ir kt. Dirbtinio intelekto metody programavimo jgiidZiai.

Dalyko (modulio) studijy siekiniai

Studijy metodai

Vertinimo metodai

Programuoti pagrindinius paieskos metodus:
valdymas su grizimais (paieska i gyli), paieska i
ploti, tiesioginis iSvedimas (forward chaining) ir

atbulinis iSvedimas (backward chaining).

Suprasti dirbtinio intelekto dalyko esmg.

programavimas.

Suprasti pagrindinius Ziniy vaizdavimo bidus.

Probleminis déstymas,
individualus knygu skaitymas,

ParaSyty programy kokybe,
laboratorinio darbo teksto kokybeg,
dirbtinio intelekto problematikos
supratimas.




Kontaktinio darbo valandos Savaranklskvq studijy laikas ir
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1. Dirbtinio intelekto istorija. Filosofiniai Individualus knygu
klausimai. Hanojaus boks$ty uZdavinys (rekursiné | 2 4 6 2 skaitymas.
programa ir iteraciné). Programavimas.
2. Tiuringo testas. John Searle , kinieCiy 2 0 2 |2 | Individualus skaitymas.
kambario* mintinis eksperimentas.
3. Dirbtinio intelekto sistema pagal Nils Nilsson:
(1) glogali duomeny bazé, (2) produkcijy aibé ir
(3) valdymo sistema. Algoritmas 2 2 4 4 Programavimas.
PRODUCTION. Pavyzdys: Sachmaty lentos
apéjimas Zirgu.
4. Algqntnvlas BACKTRACK. Pavyzdys: 8 2 2 4 4 Programavimas.
valdoviy uzdavinys.
5. BACKTRACKI — modifikuotas algoritmas. > ) 4 4 Proeramavimas
UZdavinio pavyzdys: kelio paieska labirinte. g )
6. Euristikos sgvoka. 2 4 1 Individualus skaitymas.
7. Paieska 1 gyll'ut 1 ploti (bangos metodas). ) 4 4 Programavimas.
Pavyzdys su labirintu.
SQ Trumplau319 kelio graf(? paieskos algoritmas > ) 4 1 Individualus skaitymas.
(Zr. taip pat Dijkstra algoritmas).
9. Algoritmas GRAPHSEARCH. 2 2 4 2 Individualus skaitymas.
10. Algoritmas A*. 2 2 4 2 Individualus skaitymas.
11. Lipimo | kalng strategija. 2 0 2 1 Individualus skaitymas.
12. Tiesioginis i§vedimas ir atbulinis i§vedimas. | 2 12 14 |26 | ParaSytidviprogramas -

tai pagrindiné uZduotis.
13. Ziniomis grindZiamas samprotavimas,
dedukcija, rezoliuciju metodas. Logika 2 0 2 2 Individualus skaitymas.
grindZiamas Ziniy vaizdavimas.
14. E}(sp§rt1n1}1 glsF?mq.archltelfFuros elementai: ) 0 2 2 Tndividualus skaitymas.
faktai, taisyklés ir iSvedimo masina.
15. Ziniy vaizdavimo metodai: struktiirizuotas
vaizdavimas; freimai ir objektai; semantiniai 2 0 2 2 Individualus skaitymas.
tinklai.
16. Apsipirkimo internete programa (pagal .. .
Russell & Norvig 2003, p. 344-348). 2 0 2 2 Individualus skaitymas.
IS viso 32 0 [0 |32 64 61
Vertinimo strategija Svoris, Atsiskaitymo | Vertinimo kriterijai
proc. laikas

I P? prastos Programos: H? nojaus >% 4 savaite Pratyby uZduociy vertinimo kriterijai: programavimo ir
bokstai (rekursing ir iteracing), - L _
< . .. dokumentavimo kokybé bei kultiira.
Sachmaty lentos apéjimas zirgu, 8
valdoviy uzdavinys, kelio paieska Kiekvienas studentas programuoja ji dominancia kalba
labirinte. (Pascal, C++, Java, Python ir kt.). Programos
2. Tiesioginio i§vedimo programa. 10% 8 savaité demonstruoja DI principus. Suderings su déstytoju
3. Atbulinio i§vedimo programa. 15% 12 savaité studentas gali pasirinkti j{ dominancia tematika:

Zaidimas, euristika, multiagentiné programa (pvz.,
AgentSpeak kalba sistemoje Jason) ar kt.

Uz uZduotis atsiskaitoma rastu (laboratoriniais
darbais). Pateikiamas iSsamus uzdavinio apras§ymas,
algoritmas (ZodZiais bei pseudokodu), jvairius atvejus
iliustruojantys testavimo pavyzdZiai, semantiniai
tinklai, programos esminis tekstas (su komentarais,




sunumeruotais Zingsniais, paaiskinimais duomeny
struktiiroms, taisykléms, faktams ir kt., protinga
apimtimi, gali buti prieduose) ir literatiira. Apimtis ne
maziau 10 puslapiy 12 pt Sriftu, intervalu 1, tinkamas
citavimas. Pateikiami irodymai, kad problematika
suprasta ir darbas atliktas savarankiskai. Privaloma
skaityti literatiirg originalo kalba.

Vertinama: uzdavinio apraSymas, pseudokodas,
moduliy stuktiira, {¢jimy-i$éjimy aprasymas, UML
diagramos, programos tekstas ar jo esminé dalis.
Dokumentavimas: 1) jvesty pradiniy duomeny
pakartojimas ekrane, 2) struktiirizuotas vykdymo
protokolas, 3) rezultatas). Pseudokodo eilutés
numeruotos ir zymes privalo atsispindéti programos
tekste.

Uz kiekvieng pratyby uzduoti (laboratorini darba)
atsiskaitoma nurodytais terminais, per keturias
savaites, ne maziau 30 kalendoriniy dieny iki sesijos.
Pirma savaité — programa jveda pradinius duomenis ir
spausdina, antra — dirba su paprastu pavyzdZiu, tre¢ia —
sudétingesni pavyzdZiai, ketvirta — paraSytas
laboratorinis darbas.

Privaloma dalyvauti ne maZziau kaip 75% paskaity ir
pratybuy.

4. Egzaminas

70%

Egzaminy
sesijos metu

UZduo¢iy bendras jvertinimas sudarys 30%
kaupiamojo balo egzaminui.

Du klausimai: teorinis ir pratimas. Pratimo pavyzdys:
duotam grafui nubraizyti paieSkos medzius keliui nuo
vir§iings s iki ¢ rasti procediiromis BACKTRACKI ir

GRAPHSEARCH ,.i gyli*; paaiskinti skirtumus.

Pratyby uZduociy kaupiamasis balas jskaitomas, jei
kiekvienas egzamino klausimas atsakomas teigiamai
(t.y. silpnai ar geriau, >=5). Kitaip tariant, kaupiamasis
balas nenusveria studento naudai nepatenkinamo
atsakymo (pvz., ,,nieko neZinau®) { egzamino
klausima, t.y. galutinis egzamino paZymys raSomas
teigiamas tik tuo atveju, jei kiekvienas egzamino
klausimas atsakomas teigiamai.

Neatsiskait¢ uZ uzduotis neprileidZiami egzaminui.
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