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Modulio tikslas: studijy programos ugdomos kompetencijos

Modulio tikslas — ugdyti pagrindines programy sistemy inZinerijos kompetencijas: projekto planavima, reikalavimy
analizg ir specifikavima, programy sistemuy projektavima. Taip siekiama ugdyti komandinio darbo, bendravimo ir vieSo
rezultaty pristatymo igiidZius.
Bendrosios kompetencijos:

e Gebéjimas organizuoti ir planuoti darbus, dirbti individualiai ir grupéje, geb&jimas bendradarbiauti su kity

profesiniy sri¢iy Zmonémis (BK3).

Dalykinés kompetencijos:

e  Programavimo modeliai ir interneto technologijos (DK6).

e Programy sistemy inZinerija (DKS).

Modulio studijy siekiniai Studijy metodai Vertinimo metodai

- bendrauti programy sistemy kiirimo
klausimais, vieSai pristatyti rezultatus, atlikti
darbus laiku

- parinkti tinkama programinés irangos
gyvavimo cikla ir parengti programy

sistemos projekto plana, Egzaminavimas

rastu, komandinés

- surinkti reikalavimus programy sistemai, .
programy uzduotys, darby

parengti reikalavimy specifikacija,

Probleminis déstymas, atvejy analizg,
grupinés diskusijos, komandinis darbas

gynimas, nedidelés

- arengti naudojimo atvejus, apibréZiancius U
P g ) Jus, ap asmeninés uzduotys

sistemos funkcionaluma, piesti UML
diagramas,

- projektuoti programy sistemas,

- kuriamai programy sistemai parinkti
tinkamus verifikavimo ir validavimo buidus,

- suprasti programy kiirimo proceso vertinimo

. .. .. Egzaminavimas
ir gerinimo principus,

Probleminis déstymas, atvejy analize,

rasStu, nedidelés

rupinés diskusijos TR
grup ) asmeninés uzduotys

- taikyti tinkamus programy sistemy prieZitiros
metodus.




Temos

Kontaktinio darbo valandos

SavarankiSky studijy laikas

ir uzduotys

Paskaitos

Konsultacijos

Seminarai

Pratybos

Laboratoriniai darbai (LD)

Konsultavimas LD metu

Visas kontaktinis darbas

SavarankiSkas darbas

UzZduotys

Ivadas i programy sistemy inZinerija. Kurso
struktiira ir atsiskaitymo reikalavimai
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Programinés jrangos gyvavimo ciklas ir proceso
modeliai: programinés jrangos gyvavimo ciklo
samprata; gyvavimo ciklo procesai ir kuriami
darbo produktai; proceso modeliai: tradicinis
nuoseklus, inkrementinis, spiralinis, judrusis,
unifikuotas procesas; prototipavimas

Programy sistemy projekto valdymas: komandos
valdymas; tvarkaras¢io sudarymas; programinés
irangos matavimo ir apimties vertinimo metodai;
rizikos analiz¢; kokybés uZtikrinimas;
konfigiiracijos valdymas ir versijy kontrolé¢;
projekto valdymo jrankiai

Individualus
skaitymas, pirma
komandiné uzduotis,
nedidelés asmeninés
uzduotys

Reikalavimy analiz¢ ir specifikavimas: sistemos
lygio aspektai; reikalavimy programy sistemai
surinkimas; reikalavimy analizés modeliavimo
metodai; funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai;
pagrindinés formaliy specifikavimo biidy savokos;
reikalavimy analizés ir projektavimo jrankiai

Objektiskai orientuota analizé: sistemos idéjos ir
tikslo apibréZimas; suinteresuoty asmeny, veiklos
procesy ir naudojimo atvejy identifikavimas;
reikalavimy apibréZimas; veiklos klasiy
identifikavimas; naudojimo atvejy proceso
modelio sudarymas; sistemos interfeisy
apibréZimas; interfeisy prototipavimas
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UML pagrindai: jvadas; diagramy tipai; naudojimo
atvejuy diagramos; klasiy diagramos; elgsenos
diagramos; jgyvendinimo diagramos

Individualus
skaitymas, antra
komandiné uzduotis,
nedidelés asmeninés
uzduotys

Programy sistemy projektavimas: pagrindinés
projektavimo savokos ir principai; kontrakty
paskirtis ir naudojimas; projektavimo Sablonai;
programy sistemy architektiira; struktiirinis
projektavimas; komponenty projektavimas;
projektavimo kokyb¢; vidiné kokybé (Zema
sankiba, aukstas riSlumas, informacijos slépimas,
efektyvumas); iSoriné kokybé (patikimumas,
metodai: duomenimis gristas, aspektinis, funkcinis,
paslaugomis gristas, judrusis; projektavimas
pakartotiniam panaudojimui; atviro kodo resursy
panaudojimas

Objektiskai orientuotas projektavimas: taikomosios
sistemos architektiiros apibréZimas; dalykinés
srities komponenty identifikavimas; komponenty
klasiy modelio sukiirimas; komponenty interfeisy
projektavimas; bendradarbiavimo modeliy
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Individualus
skaitymas, tre¢ia
komandiné uZduotis,
nedidelés asmeninés
uzduotys




sukiirimas; komponenty testy sukiirimas; klasiy
testy sukiirimas; atributy apibrézimas; dialogy
specifikavimas

Verifikavimas ir validavimas: verifikavimo ir
validavimo skirtumai; statiniai ir dinaminiai
metodai; validavimo planavimas ir
dokumentavimas; skirtingi testavimo tipai:
Zmogaus kompiuterio interfeiso, naudojamumo,
patikimumo, saugumo, atitikimo specifikacijai;
testavimo pagrindai (testavimo plano sudarymas,
testy kiirimas, juodos dézés ir baltos dézés
testavimo metodai; defekty pasiskirstymas;
moduliy, integravimo, validavimo ir sistemos
testavimas; objektiSkai orientuotas testavimas;
matavimai: proceso, projekto, programos; ne
programinio kodo (dokumentacijos, pagalbos,
mokymuy medZziagos) verifikavimas ir validavimas;
defekty registravimas, sekimas ir tam naudojami
irankiai; regresinis testavimas; inspekcijos,
perzitiros, auditai

Programy kiirimo procesas: programy kiirimo
proceso gebéjimo brandos modeliai; programy
kiirimo proceso gerinimo principai; proceso
vertinimo modeliai; programy kiirimo proceso
matavimas

Individualus

Programy sistemy evoliucija: programy sistemuy
sistemos charakteristikos; reinZinerija;
»pasenusios* sistemos; kodo pertvarkos;
pakartotinis panaudojimas

skaitymas, nedidelés
asmeninés uzduotys

PasiruoSimas egzaminui, egzaminas rastu

16 valandy pasiruosti
egzaminui, 2 valandos
egzaminui

IS viso | 32

2 32 66 | 84

Svoris
proc.

Atsiskaitymo
laikas

Vertinimo strategija

Vertinimo Kkriterijai

Semestro
metu

Nedidelés asmeninés

uzduotys 0-10

Paskaity ir laboratoriniy darby metu studentams bus sitilomos
nedidelés asmeninés uzduotys. Balai skiriami uZ teisingus ir
greitus uzduociy sprendimus.

6-a, 9-air
13-a semestro
savaité

Komandinés uzduotys 40-50

3 komandinés uZduotys:
3 teamwork assignments:
- projekto planas,
- reikalavimy specifikacija;
- programy sistemos projektas.
Vertinant atsizZvelgiama | teisinguma, atitikima reikalavimams,
skaitomuma, pateikima darbo laiku ir vieSa darbo gynima.

Egzaminas rastu 50 Egzaminy

sesijos metu

Egzaming leidZiama laikyti tik atlikus visas 3 komandines
uzduotis.

Egzaminas sudarytas i§ teoriniy klausimy ir praktiniy uzduociy
(skirtingo sudétingumo). Studento Zinios ir geb¢jimai vertinami
taip:

5 — puikios Zinios ir gebéjimai;

4 — labai geros Zinios ir gebéjimai;

3 — geros Zinios ir geb¢jimai;

2 — patenkinamos Zinios ir gebéjimai;

1 — Zinios ir gebéjimai neatitinka minimaliy reikalavimy;

0 — jokiy Ziniy ir geb&jimy.




Reikalavimai dalyko vertinimui eksterno biidu

Ivertinimas galimas eksterno budu:

Taip

Studentas turi biiti ankséiau jvykdgs reikalavimus laikyti egzamina. Iskaitomi ankstesni darbo semestro metu ivertinimai.
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