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Modulio tikslas: studijų programos ugdomos kompetencijos 

Modulio tikslas – ugdyti pagrindines programų sistemų inžinerijos kompetencijas: projekto planavimą, reikalavimų 

analizę ir specifikavimą, programų sistemų projektavimą. Taip siekiama ugdyti komandinio darbo, bendravimo ir viešo 

rezultatų pristatymo įgūdžius.  

Bendrosios kompetencijos: 

• Geb÷jimas organizuoti ir planuoti darbus, dirbti individualiai ir grup÷je, geb÷jimas bendradarbiauti su kitų 

profesinių sričių žmon÷mis (BK3).  

Dalykin÷s kompetencijos: 

• Programavimo modeliai ir interneto technologijos (DK6). 

• Programų sistemų inžinerija (DK8). 

Modulio studijų siekiniai Studijų metodai Vertinimo metodai 
- bendrauti programų sistemų kūrimo 

klausimais, viešai pristatyti rezultatus, atlikti 

darbus laiku 

- parinkti tinkamą programin÷s įrangos 

gyvavimo ciklą ir parengti programų 

sistemos projekto planą, 

- surinkti reikalavimus programų sistemai, 

parengti reikalavimų specifikaciją,  

- parengti naudojimo atvejus, apibr÷žiančius 

sistemos funkcionalumą, piešti UML 

diagramas, 

- projektuoti programų sistemas, 

- kuriamai programų sistemai parinkti 

tinkamus verifikavimo ir validavimo būdus, 

Probleminis d÷stymas, atvejų analiz÷, 

grupin÷s diskusijos, komandinis darbas 

Egzaminavimas 

raštu, komandin÷s 

užduotys, darbų 

gynimas, nedidel÷s 

asmenin÷s užduotys 

- suprasti programų kūrimo proceso vertinimo 

ir gerinimo principus, 

- taikyti tinkamus programų sistemų priežiūros 

metodus. 

Probleminis d÷stymas, atvejų analiz÷, 

grupin÷s diskusijos 

Egzaminavimas 

raštu, nedidel÷s 

asmenin÷s užduotys 
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Užduotys 

Įvadas į programų sistemų inžineriją. Kurso 

struktūra ir atsiskaitymo reikalavimai 
1      1 2 

Programin÷s įrangos gyvavimo ciklas ir proceso 

modeliai: programin÷s įrangos gyvavimo ciklo 

samprata; gyvavimo ciklo procesai ir kuriami 

darbo produktai; proceso modeliai: tradicinis 

nuoseklus, inkrementinis, spiralinis, judrusis, 

unifikuotas procesas; prototipavimas 

1    2 

 

3 4 

Programų sistemų projekto valdymas: komandos 

valdymas; tvarkaraščio sudarymas; programin÷s 

įrangos matavimo ir apimties vertinimo metodai; 

rizikos analiz÷; kokyb÷s užtikrinimas; 

konfigūracijos valdymas ir versijų kontrol÷; 

projekto valdymo įrankiai 

4    4 

 

8 7 

Individualus 

skaitymas, pirma 

komandin÷ užduotis, 

nedidel÷s asmenin÷s 

užduotys 

Reikalavimų analiz÷ ir specifikavimas: sistemos 

lygio aspektai; reikalavimų programų sistemai 

surinkimas; reikalavimų analiz÷s modeliavimo 

metodai; funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai; 

pagrindin÷s formalių specifikavimo būdų sąvokos; 

reikalavimų analiz÷s ir projektavimo įrankiai 

3    2 

 

5 4 

Objektiškai orientuota analiz÷: sistemos id÷jos ir 

tikslo apibr÷žimas; suinteresuotų asmenų, veiklos 

procesų ir naudojimo atvejų identifikavimas; 

reikalavimų apibr÷žimas; veiklos klasių 

identifikavimas;  naudojimo atvejų proceso 

modelio sudarymas; sistemos interfeisų 

apibr÷žimas; interfeisų prototipavimas 

3    6 

 

9 10 

UML pagrindai: įvadas; diagramų tipai; naudojimo 

atvejų diagramos; klasių diagramos; elgsenos 

diagramos; įgyvendinimo diagramos 

2    4 

 

6 6 

Individualus 

skaitymas, antra 

komandin÷ užduotis, 

nedidel÷s asmenin÷s 

užduotys 

Programų sistemų projektavimas: pagrindin÷s 

projektavimo sąvokos ir principai; kontraktų 

paskirtis ir naudojimas; projektavimo šablonai; 

programų sistemų architektūra; struktūrinis 

projektavimas; komponentų projektavimas; 

projektavimo kokyb÷; vidin÷ kokyb÷ (žema 

sankiba, aukštas rišlumas, informacijos sl÷pimas, 

efektyvumas); išorin÷ kokyb÷ (patikimumas, 

prižiūrimumas, naudojamumas, veikimas); kiti 

metodai: duomenimis grįstas, aspektinis, funkcinis, 

paslaugomis grįstas, judrusis; projektavimas 

pakartotiniam panaudojimui; atviro kodo resursų 

panaudojimas 

6    2  8 8 

Objektiškai orientuotas projektavimas: taikomosios 

sistemos architektūros apibr÷žimas; dalykin÷s 

srities komponentų identifikavimas; komponentų 

klasių modelio sukūrimas; komponentų interfeisų 

projektavimas; bendradarbiavimo modelių 

4    8  12 12 

Individualus 

skaitymas, trečia 

komandin÷ užduotis, 

nedidel÷s asmenin÷s 

užduotys 



 

 

sukūrimas; komponentų testų sukūrimas; klasių 

testų sukūrimas; atributų apibr÷žimas; dialogų 

specifikavimas 

Verifikavimas ir validavimas: verifikavimo ir 

validavimo skirtumai; statiniai ir dinaminiai 

metodai; validavimo planavimas ir 

dokumentavimas; skirtingi testavimo tipai: 

žmogaus kompiuterio interfeiso, naudojamumo, 

patikimumo, saugumo, atitikimo specifikacijai; 

testavimo pagrindai (testavimo plano sudarymas, 

testų kūrimas, juodos d÷ž÷s ir baltos d÷ž÷s 

testavimo metodai; defektų pasiskirstymas; 

modulių, integravimo, validavimo ir sistemos 

testavimas; objektiškai orientuotas testavimas; 

matavimai: proceso, projekto, programos; ne 

programinio kodo (dokumentacijos, pagalbos, 

mokymų medžiagos) verifikavimas ir validavimas; 

defektų registravimas, sekimas ir tam naudojami 

įrankiai; regresinis testavimas; inspekcijos, 

peržiūros, auditai 

4    2  6 6 

Programų kūrimo procesas: programų kūrimo 

proceso geb÷jimo brandos modeliai; programų 

kūrimo proceso gerinimo principai; proceso 

vertinimo modeliai; programų kūrimo proceso 

matavimas 

1    2 

 

3 6 

Programų sistemų evoliucija: programų sistemų 

priežiūra; nesud÷tingai prižiūrimos programų 

sistemos charakteristikos; reinžinerija; 

„pasenusios“ sistemos; kodo pertvarkos; 

pakartotinis panaudojimas 

3     

 

3 3 

Individualus 

skaitymas, nedidel÷s 

asmenin÷s užduotys 

Pasiruošimas egzaminui, egzaminas raštu  2    

 

2 16 

16 valandų pasiruošti 

egzaminui, 2 valandos 

egzaminui 

          

Iš viso 32 2   32  66 84  

 

Vertinimo strategija Svoris 
proc. 

Atsiskaitymo 
laikas  

Vertinimo kriterijai 

Nedidel÷s asmenin÷s 

užduotys 
0-10 

Semestro 

metu 

Paskaitų ir laboratorinių darbų metu studentams bus siūlomos 

nedidel÷s asmenin÷s užduotys. Balai skiriami už teisingus ir 

greitus užduočių sprendimus.  

Komandin÷s užduotys 40-50 

6-a, 9-a ir 

13-a semestro 

savait÷ 

3 komandin÷s užduotys: 

3 teamwork assignments: 

- projekto planas, 

- reikalavimų specifikacija; 

- programų sistemos projektas. 

Vertinant atsižvelgiama į teisingumą, atitikimą reikalavimams, 

skaitomumą, pateikimą darbo laiku ir viešą darbo gynimą.  

Egzaminas raštu 50 Egzaminų 

sesijos metu 

Egzaminą leidžiama laikyti tik atlikus visas 3 komandines 

užduotis.  

Egzaminas sudarytas iš teorinių klausimų ir praktinių užduočių 

(skirtingo sud÷tingumo). Studento žinios ir geb÷jimai vertinami 

taip: 

5 – puikios žinios ir geb÷jimai; 

4 – labai geros žinios ir geb÷jimai; 

3 –  geros žinios ir geb÷jimai; 

2  – patenkinamos žinios ir geb÷jimai;  

1 – žinios ir geb÷jimai neatitinka minimalių reikalavimų; 

0 – jokių žinių ir geb÷jimų. 

 



 

 

Reikalavimai dalyko vertinimui eksterno būdu 
Įvertinimas galimas eksterno būdu: Taip 

Studentas turi būti anksčiau įvykdęs reikalavimus laikyti egzaminą. Įskaitomi ankstesni darbo semestro metu įvertinimai. 
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