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Modulio tikslas: studijy programos ugdomos kompetencijos

Modulio tikslas:

padéti studentams igyti naudotojui palankaus projektavimo Zinias, kad remiantis jo principais ir metodais gebéty kurti

naudotojo interfeisus bet kuriai technologijai.

Bendrosios kompetencijos:

e Gebéjimas ieskoti duomeny informacijos Saltiniuose, analizuoti, vaizduoti ir sisteminti gautus duomenis.

(BK1).
e Gebéjimas Zinias pritaikyti praktikoje (BK2).

e Gebéjimas organizuoti ir planuoti darbus, dirbti individualiai ir grupéje, gebéjimas bendradarbiauti su kity

profesiniy sriciy Zmonémis. (BK3).

Dalykinés kompetencijos:

e Programavimo modeliy ir interneto technologijy (DK6).

e  Programuy sistemy inZinerijos (DKS).

5 A LA - . Vertinimo
Modulio studijy siekiniai Studijy metodai q
metodai
Dirbti ir komunikuoti jvairialypéje komandoje, . . . e o Grupinio projekto
. [ CUOT LvaIralypeje | ) Grupinis projektas, minciy lietaus P proj
sprendZiant ne tik informatikos srities, bet ir : . .. .. etapy rezultaty
. seminarai, grupés diskusijos. . .
tarpdisciplinines problemas. pristatymai
Atpazinti, pasirinkti ir pritaikyti teorinj modelj . .. .. . Testas (atvirieji ir
pazintl, p p y t t Atvejo analize, grupinis projektas. N ( )
praktikoje. uZdarieji
Suprasti teisines ir etines programy kirimo aplinkybes, . . o . klausimai bei
p . 1es programu 1o apinky Paskaita, praturtinta skaidrése pateikta 9
vykdant naudotojy veikly natiiralioje aplinkoje tyrimus | . G e . . uzduotys),
. . . informacija rastu ir vaizdu (interfeisy . .
ir panaudojamumo testavimus. R . .. grupinio projekto
nuotraukomis, diagramomis, lentelémis, w¥duodiy

Skaidyti sudétingas problemas i dalis; susieti i$ jvairiy

Saltiniy (psichologijos, etnografijos, sociologijos ir
inZinerijos) gauta informacija pagal pasirinktus
pozZymius i visuma, vykdant duomeny rinkima vietoje,

koncepcinémis schemomis ir filmais),
probleminis déstymas, duomeny rinkimas
vietoje, demonstravimas, grupés
diskusija, grupinis projektas, kolegy

ataskaitos rastu.




specifikuojant naudotojy poreikius bei vertinant makety

ir prototipy panaudojamuma.

Naudoti programinés irangos projektavimo principus,
igalinant darny Zmogaus-kompiuterio sistemos darba,
taikyti modernias naudotojo grafinés (langinés) sasajos
priemones interaktyviose sistemose jvairiuose
kontekstuose.

Suprasti naudotojui palankaus projektavimo veiklas
programy sistemy kiirimo projekte ir juy gerinimo
principus, taikyti tinkamus prieZitiros metodus,
uztikrinant kuriamo programinio produkto kokybeg.

Panaudoti maketavimo, prototipavimo instrumentus
naudotojo interfeiso makety ir prototipy kiirimui bei
bendry dokumenty rengimo priemones grupinio
projekto uZzduociy ataskaity rengimui.
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Vertinimo strategija | Svoris proc. | Atsiskaitymo | Vertinimo Kkriterijai
laikas
Grupinio projekto | 48 Semestro 6 grupinio projekto uzduotys po 0,8 balo. Bitina dalyvauti
uzduotys metu nemaziau 60% pristatymy. Jei dalyvavimo reikalavimas
netenkinamas — uzskaitomi ty uzduoCiy balai, Kkuriy
pristatymuose studentas dalyvavo.
Dalyvavimas 7 Semestro Geb¢jimas iSanalizuoti pateikta klausima arba atveji, susieti ji
diskusijy/ atveju metu su isisavintomis Ziniomis, bei suformuluoti atsakyma.
analizés/pristatymo Vertingas atsakymas vertinamas 0,05 balo.
metu
Kolegy darby 12 Semestro Gebéjimas argumentuoti darby privalumus ir trikumus.
recenzavimas metu 6 vertinimai po 0,2 balo.
Egzaminas 33 Sausio mén. Gebéjimas pademonstruoti Zinias ir ju pritaikyma. Egzamina
sudaro atvirti ir uZzdari klausimai ir uZduotys.

Reikalavimai dalyko vertinimui eksterno biidu

Ivertinimas galimas eksterno budu:

| Taip

VU MIF studentai gali kartoti kursa eksterno budu:

e maksimaly galimg ivertinima sudaro egzamino vertinimas (33%) ir projekto ivertinimas. Projektas atlieckamas

grupéje vertinamas 48%, individualiai — 45%.
e anksCiau klausyto kurso gauti jvertinimai yra uZskaitomi.
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