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Dalyko sando tikslai ir numatomi
gebéjimai

Suvokti pagrindines DI sgvokas (paieSka, sprendéjas,
planuotojas ir kt.), DI esmg¢ ir jzvelgti DI elementus
programy  Sistemose.  Dirbtinio intelekto  metody
programavimo jgiidziai.

Dalyko sando turinys

Dirbtinio intelekto (DI) klasika — DI principai. DI istorija.
Tiuringo testas, John Searle , kinie¢iy kambario* minties
eksperimentas. Pozitris j DI kaip | produkcijy sistema.
Dirbtinio intelekto sistema Kkaip trejetas: globali duomeny
bazé¢ (GDB), produkcijy aibé ir valdymo sistema. Ziniy
apie probleming sritj klasifikavimas pagal tai, kurioje i$
trijy iSvardinty sudétiniy daliy Sios Zinios yra
vaizduojamos. Zinios, pavaizduotos GDB, - tai
deklaratyvios Zzinios, pvz., faktai. Zinios, pavaizduotos
produkcijy aibgje, procediirinés ~ Zinios.  Zinios,
pavaizduotos valdymo strategijoje, — valdymo zinios.
Uzdaviniy sprendimas kaip paieska (angl. problem solving
by search). Ieskoma produkcijy sekos, kuri perveda
pradine GDB buseng ] terminaling. Modeliavimas DI
sgvokomis. DI principus iliustruojantys uzdaviniai:
Sachmaty lentos apé¢jimas Zzirgu; 8 valdoviy iSdéstymas;
kelio paieska labirinte. PaieSka j gylj ir | plotj. Valdymo su
grizimais (backtrack) algoritmas. Algoritmai keliui grafe
rasti, A* algoritmas. Rezoliucijos taisyklé loginiame
iSvedime. ,,Lipimo j kalng* strategija. Ekspertiniy sistemy




architektiros elementai: faktai, taisyklés ir iSvedimas.
Ziniy vaizdavimo biidai. Internetinés parduotuvés
problematika pagal Russell & Norvig: slinkimas per
tinklapius (web crawling), produkty hierarchija kaip
dalykings srities ontologija.
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Mokymo metodai

Paskaitos — probleminis déstymas. Pratybose aptariamos
uzduotys programuoti savarankiskai. Kiekvienas studentas
programuoja jj dominancia kalba (Pascal, C++, Java,
Python ir kt.). Programos demonstruoja DI principus.
Paprastai tai tiesioginis (,,forward chaining®) ir atbulinis
(,,backward chaining®) iSvedimas produkcijy sistemoje.
Suderings su déstytoju studentas gali pasirinkti jj
dominanc¢ig tematika: Zaidimas, euristika, multiagentine
programa (pvz., AgentSpeak kalba sistemoje Jason) ar kt.

Lankomumo reikalavimai

Privaloma dalyvauti ne maziau kaip 75% paskaity ir
pratybuy.

Atsiskaitymo reikalavimai

Pratyby uzduociy vertinimo kriterijai: programavimo ir
dokumentavimo kokybé bei kultiira.

Uz uzduotis atsiskaitoma rastu (laboratoriniais darbais).
Pateikiamas iSsamus uzdavinio apraSymas, algoritmas
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(zodziais bei pseudokodu), jvairius atvejus iliustruojantys
testavimo pavyzdziai, semantiniai tinklai, programos
esminis tekstas (su komentarais, sunumeruotais Zingsniais,
paaiskinimais duomeny struktiiroms, taisykléms, faktams
ir kt., protinga apimtimi, gali buti prieduose) ir literatira.
Apimtis ne maziau 10 puslapiy 12 pt Sriftu, intervalu 1,
tinkamas  citavimas.  Pateikiami  jrodymai,  kad
problematika suprasta ir darbas atliktas savarankiskai.
Privaloma skaityti literattirg originalo kalba.

Vertinama: uzdavinio aprasSymas, pseudokodas,
moduliy  stuktiira, j¢jimy-iS¢jimy aprasymas, UML
diagramos, programos tekstas ar jo esminé dalis.
Dokumentavimas: 1)  jvesty pradiniy duomeny
pakartojimas  ekrane,  2) struktiirizuotas  vykdymo
protokolas, 3) rezultatas). Pseudokodo eilutés numeruotos
ir Zzymeés privalo atsispindéti programos tekste.

Uz kiekvieng pratyby uzduot] (laboratorinj darbg)
atsiskaitoma nurodytais terminais, per keturias savaites, ne
maziau 30 kalendoriniy dieny iki sesijos. Pirma savaité —
programa jveda pradinius duomenis ir spausdina, antra —
dirba su paprastu pavyzdziu, treéia — sudétingesni
pavyzdziai, ketvirta — paraSytas laboratorinis darbas.

Neatsiskaite neprileidZziami egzaminui.

Vertinimo budas

UZzduociy bendras jvertinimas sudarys 30% kaupiamojo
balo egzaminui.

Egzamine du klausimai: teorija ir pratimas. Pratimo
pavyzdys: duotam grafui nubraizyti paieskos medzius
keliui nuo wvirStinés s ki t rasti procediromis
BACKTRACKI1 ir GRAPHSEARCH ,,j gyli*; nurodyti
skirtumus.

Pratyby uzduociy kaupiamasis balas jskaitomas, jei
kiekvienas egzamino klausimas atsakomas patenkinamai
ar geriau. Kitaip tariant, kaupiamasis balas nenusveria
studento naudai nepatenkinamo atsakymo (pvz., ,,nieko
nezinau‘) j egzamino klausima.
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